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Casinos de Juego

CIRCULARN® () 7

SANTIAGO, 1 JUN. 2009

IMPARTE INSTRUCCIONES A LAS SOCIEDADES OPERADORAS ACERCA DE LAS
EXIGENCIAS QUE SE DEBEN CUMPLIR PARA IMPLEMENTAR MODIFICACIONES,
AUMENTOS O DISMINUCIONES DE MESAS DE JUEGO, MAQUINAS DE AZAR Y
POSICIONES DE BINGO Y DE LA INFORMACION QUE DEBE SER PRESENTADA
ANTE LA SUPERINTENDENCIA PREVIO A SU IMPLEMENTACION

De conformidad a lo dispuesto en los articulos 5 y 37 N°4 de la Ley N°19.995; articulo 39 del
Decreto Supremo N°211, del Ministerio de Hacienda, de 2005, Reglamento para la
Tramitacion y Otorgamiento de Permisos de Operacién de Casinos de Juego, y en uso de
las facultades legales que le confiere el articulo 42 N°7 del referido cuerpo legal, esta
Superintendencia viene en impartir las siguientes instrucciones:

Antecedentes

Conforme lo establece el inciso sexto del articulo 39 del Decreto Supremo N°211, del
Ministerio de Hacienda, de 2005, Reglamento para la Tramitacion y Otorgamiento de
Permisos de Operacion de Casinos de Juego, en adelante D.S. N°211, “.. Jos aumentos o
disminuciones en el nimero de mesas, maquinas o posiciones de juego del bingo, que
efectue el operador respecto de cualquiera de los juegos amparados por una licencia,
deberan ser comunicados a la Superintendencia previamente a su implementacién; ello, en
todo caso, sin perjuicio de lo establecido en el inciso final del articulo 5°de la Ley”.

Por su parte, el inciso final del articulo 5° de la Ley N°19.995, en lo pertinente, prescribe
que “...el permiso de operacion establecera, por cada categoria, los tipos de juego a

explotarse, como asimismo el ndmero minimo de mesas de juego y méquinas que
deberan existir en el respectivo casino”.

En consecuencia, de conformidad a lo dispuesto en el recién citado inciso final del articulo
5 de la Ley N°19.995, la_sociedad operadora debera necesariamente _mantener las
categorias de juego exigidas por la ley: ruleta. cartas, dados, bingo y méquinas de azar y
no podra disminuir el nimero total de mesas. maquinas de azar Y posiciones del juego de

bingo, establecidos en el permiso de operacion respectivo, como minimos para el casino
de juego autorizado.




1. Aumento o Disminucién de mesas de juego, maquinas de azar o de posiciones
de juego del bingo

Todo aumento o disminucién del nimero total de mesas de juego, de maquinas de azary de
posiciones de juego del bingo, que efectle el operador respecto de cualquiera de los juegos
amparados por una licencia, debera ser comunicado a esta Superintendencia con, a lo
menos, 10 dias habiles de antelacién a su implementacion, indicando la fecha prevista para
la introduccién de la modificacién y precisando, ademas. si ésta se hara en una o en varias
etapas.

Asimismo, debera comunicarse dentro del mismo plazo cualquier otra modificacion que se
refiera a la utilizacién de nuevos implementos de juego o a la ubicacién dentro del
establecimiento o sus salas de juego, de las mesas de juego y posiciones del bingo.

Tratandose de las maquinas de azar, ademas se deberan comunicar las modificaciones o
cambios de programas de juego y/o gabinetes.

Dicha comunicacién debera efectuarse cifiéndose al formato contenido en el Anexo N°1 de
la presente Circular, adjuntando tanto el layout inicial que identifique claramente cada uno de
los cambios que se pretenden incorporar, como el nuevo layout, esto es, el que muestre la
nueva posicion de cada juego, donde se distinga con claridad la distribucion de los distintos
elementos en cada una de las salas de juego (identificacion precisa por cada tipo de juego,
con los sectores, islas y la individualizacion de las mesas) y cumpliendo, seguin corresponda,
con las menciones que se indican en los numerales 1.2, 1.3 y 1.4 siguientes, sin perjuicio del
cumplimiento integro de lo instruido en los numerales 1.1. y 1.5. de la presente Circular.

1.1. Requerimientos previos:

Antes de comunicar a esta Superintendencia la correspondiente modificacion,

aumento o disminucion la sociedad operadora debera dar cumplimiento a los
siguientes requerimientos previos:

a. El casino de juego debera contar con las licencias de juegos que
correspondan.

b. Tratdndose de maquinas de azar, tanto el modelo del gabinete como el del
programa de juego deberan estar homologados e inscritos en el Registro de
Homologacion de la Superintendencia.

c. La misma exigencia debera cumplirse respecto de las mesas de juego, pafios,
baloteras, dados y demas implementos de juego, que asi lo requieran.

d. En caso que la modificacién, aumento o disminucion conlleve un cambio en el
plan de apuestas vigente, la sociedad operadora debera obtener la aprobacién

del nuevo plan de apuestas por parte de la Superintendencia, en forma previa
a la implementacion de los cambios.

1.2. Mesas de Juego:

La comunicaciéon de aumento. disminucién, sustitucion o modificacién de mesas

de juego y/o sus pafos, debera incluir los siguientes antecedentes, segun
corresponda:

a. Descripcién detallada, sefialando los aspectos que seran modificados en la
operacion del casino de juego, tanto los que dicen relacién con la ubicacién de
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las mesas dentro del recinto, como aquéllos que se refieren a la supervisién
que se efectuara desde el Sistema del Circuito Cerrado de Television (CCTV);
retiro de drop de las mesas: ruta de valores; nuevo plan de apuestas y
cualquier otro aspecto que pueda verse alterado.

b. Fecha prevista para la introduccién de la modificacion, precisando si ésta se
hara en una o en varias etapas.

c. Layouts o planos de distribucién de las salas de juego, en el mismo formato
entregado previamente a esta Superintendencia por parte de la sociedad
operadora, los que deberan corresponder tanto al layout inicial sobre el cual se
aplicaran los cambios, registrando una identificacion precisa de los mismos,
como a aqueél donde aparezca la configuracion actualizada de las salas de
juego en que se distinga con claridad la distribucién de las mesas de juego y
que contengan, al menos, las siguientes menciones: cantidad, ubicacién
(distribucion al interior de la sala o salas de juego), posiciones de juego,
individualizacién de cada mesa y el juego de azar que se desarrollara en cada
una de ellas, de acuerdo a las licencias de juego otorgadas a la sociedad
operadora.

d. Layout actualizado de las camaras del Sistema del Circuito Cerrado de
Televisién (CCTV) y un listado de las mismas, utilizando el formato contenido
en el Anexo N°2, que considere las caracteristicas relativas a su ubicacién y
especificaciones técnicas, asi como las de almacenamiento (equipos de
almacenamiento y condiciones de grabacién), a efectos de dar cumplimiento a
lo prescrito en los incisos 2° y 3° del articulo 8 del Reglamento de
Funcionamiento y Fiscalizacion de Casinos de Juego.

e. Plan de Apuestas.

Cualquier otro antecedente que la sociedad estime pertinente de adjuntar a su

solicitud, para una mejor ilustracién de esta Superintendencia
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1.3. Maquinas de azar:

La comunicacién de aumento, disminucion, sustitucién o modificacion de
maquinas de azar existentes en el casino de juego, debera incluir los siguientes
antecedentes, seguin corresponda:

a. Descripcion detallada, sefialando los aspectos que seran modificados en la
operacion del casino de juego, tanto los que dicen relacion con la ubicacién de
las maquinas de azar dentro del recinto, como aquéllos que se refieren a la
Supervision que se efectuara desde el Sistema del Circuito Cerrado de
Television (CCTV); retiro de los stackers de las maquinas: ruta de valores:
nuevo plan de apuestas y cualquier otro aspecto que pueda verse alterado.

b. Layouts o planos de distribucion de las salas de juego, en el mismo formato
entregado previamente a esta Superintendencia por parte de la sociedad
operadora, los que deberan corresponder tanto al layout inicial sobre el cual se
aplicaran los cambios, registrando una identificaciéon precisa de los mismos,
como a aquél donde se distinga con claridad la distribucién actualizada de las
maquinas de azar dentro del establecimiento y que contenga, al menos, las
siguientes menciones: cantidad, ubicacion (distribucion al interior de la sala o
salas de juego), individualizacién de cada maquina de azar que se explotara en
el casino de juego, especialmente, nimero de maquina para su identificacion




por la Superintendencia (numeracién que va desde la maquina ndmero uno
hasta la maquina “n”), isla y ubicacion.

c. Fecha prevista para la introduccion de la modificacion, precisando si ésta se
hara en una o en varias etapas.

d. En caso de aumento del nimero de maquinas de azar se debera completar el
listado indicado en el Anexo 1 literal B, sélo para las nuevas maquinas de azar.
Por su parte, en caso de eliminaciéon de maquinas de azar se debera completar
el listado precisado en el Anexo 1 literal C. Finalmente, si se sustituye una
maquina de azar se deberan completar ambos listados.

e. En caso de modificacion de las maquinas de azar (cambio en el programa de
juego, denominaciéon u otra mencion de las maquinas de azar) se debera
completar el cuadro comparativo con los cambios de las maquinas de azar en
operacion en el casino indicado en el Anexo 1 literal D. De este modo, ademas
de indicar el numero de maquina para su identificacion por parte de la
Superintendencia y su ubicacion, tratandose por ejemplo, de un cambio en el
programa de juego, se debera identificar tanto el actual como el nuevo
programa; por su parte si se cambia la denominacién, se deberan identificar los
valores de denominacion actuales y los propuestos; etc.

f. Version actualizada de la Planilla Excel de las maquinas de azar en operacion
en el casino de juego, de acuerdo al formato del Anexo N°3, incluyendo los
cambios en los maquinas de azar.

En la referida planilla se debera individualizar cada maquina con los siguientes
datos:
i. Numero de maquina para su identificacion por la Superintendencia,
ii. Numero con que se identifica la maquina de acuerdo a la
numeracion interna que le ha asignado la sociedad operadora, en
caso que sea diferente del sefialado en el i) precedente,

iii. Ubicacion de la maquina de azar, en cuanto al sector, isla y posiciéon
dentro de esta Ultima,

iv.  NUmero de serie de la maquina (gabinete),
v. Fecha de fabricacion (gabinete)
vi. Fabricante (gabinete),

vii. Modelo de gabinete y programa de juego,

viii. Codigo EPROM del programa de juego,

ix. Porcentaje de Hold Tedrico seleccionado para el programa de
juego,

X. Caracteristicas asociadas al programa de juego, tales como: si usa
TITO o tarjetas, si es multijuego, si es progresivo,

xi. Nombre del Progresivo asociado, en caso de corresponder,

xii. Denominacion,

xii. El nimero que tanto el gabinete como el programa de juego
respectivo, tienen asignados en el Registro de Homologacion que
lleva esta Superintendencia.

g. Layout actualizado de las camaras del Sistema del Circuito Cerrado de
Television (CCTV) y un listado de las mismas, utilizando el formato contenido
en el Anexo N°2, que considere las caracteristicas relativas a su ubicacion y
especificaciones técnicas, asi como las de almacenamiento (equipos de
almacenamiento y condiciones de grabacion), a efectos de dar cumplimiento a
lo prescrito en los incisos 2° y 3° del articulo 8 del Reglamento de
Funcionamiento y Fiscalizacion de Casinos de Juego.
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h.

Plan de Apuestas.

Cualquier otro antecedente que la sociedad estime pertinente de adjuntar a su
solicitud, para una mejor ilustracion de esta Superintendencia.

1.4. Bingo

La comunicacién de aumento o disminucién del nimero de posiciones del juego

del bingo o modificacién de sus implementos de juego, debera incluir los
siguientes antecedentes, segun corresponda:

a.

—h

Descripcion detallada, sefalando los aspectos que seran modificados, tanto los
que dicen relacion con el aumento o disminucién de las posiciones de bingo, o
con la ubicacion o caracteristicas de los implementos utilizados para el
desarrollo del juego, como aquéllos que se refieren a la supervision que se
efectuaria desde el Sistema del Circuito Cerrado de Television (CCTV); plan de
apuestas y cualquier otro aspecto que pueda verse alterado.

Layouts o planos de distribucion de las salas de juego, en el mismo formato
entregado previamente a esta Superintendencia por parte de la sociedad
operadora, los que deberan corresponder tanto al layout inicial sobre el cual se
aplicaran los cambios, registrando una identificacion precisa de los mismos,
como a aquél donde se distinga con claridad la distribucién actualizada de las
posiciones del bingo dentro del recinto pertinente ylo la ubicacién o
caracteristicas de los implementos para el desarrollo del juego que se
modifiquen y que contenga las siguientes menciones: cantidad de posiciones y
ubicacion de implementos de juego dentro del recinto destinado al efecto.
Fecha prevista para la introduccion de la modificacion, precisando si ésta se
haré en una o en varias etapas.

Layout actualizado de las camaras del Sistema del Circuito Cerrado de
Television (CCTV) y un listado de las mismas, utilizando el formato contenido
en el Anexo N°2, que considere las caracteristicas relativas a su ubicacion y
especificaciones técnicas, asi como las de almacenamiento (equipos de
almacenamiento y condiciones de grabacion), a efectos de dar cumplimiento a
lo prescrito en los incisos 2° y 3° del articulo 8 del Reglamento de
Funcionamiento y Fiscalizacion de Casinos de Juego.

Plan de Apuestas.

Cualquier otro antecedente que la sociedad estime pertinente de adjuntar a su
solicitud, para una mejor ilustracién de esta Superintendencia.

1.5. Implementacion de las modificaciones, aumentos o disminuciones

Sin perjuicio del cumplimiento de lo dispuesto en los numerales precedentes, para
la implementacién de las modificaciones, aumentos o disminuciones que sean

comunicadas a esta Superintendencia, se debera dar cumplimiento, ademas, a
las siguientes instrucciones:

a.

La sociedad operadora debera necesariamente mantener las categorias de
juego exigidas por la ley: ruleta, cartas, dados, bingo y maquinas de azar y no
podra disminuir el nimero total de mesas, maquinas de azar y posiciones del
juego de bingo, establecidos como minimos para el casino de juego
autorizado, en el permiso de operacién respectivo.




La implementacién de las citadas modificaciones se debera efectuar al inicio
de la jornada definida para el dia casino y, de preferencia, en el primer dia del
mes.

Se deberan actualizar y/o agregar los letreros y la sefalética correspondiente,
segun proceda, considerando el Plan de Apuestas vigente a la fecha de la
implementacion y, en el caso de maquinas de azar, cumpliendo con las
disposiciones referidas al idioma en que deben expresarse las instrucciones de
juego, contenidas en el literal Il de la Circular N°3, del 9 de junio de 2008, de
esta Superintendencia o las que las reemplacen, modifiquen o complementen.
Se debera grabar por el Sistema de Circuito Cerrado de Television (CCTV),
aquellas situaciones que den cuenta del estado inicial de lo que sera
modificado; el instante mismo en que se hace efectivo el respectivo cambio; el
momento en que se verifica el término de este Ultimo vy, finalmente, de la nueva
situacion resultante del cambio respectivo. Estas grabaciones deberan ser
consideradas como un evento especial.

En el caso de maquinas de azar, dentro de los 3 dias siguientes a aquél en
que hayan comenzado a operar todas las maquinas que se modificaron o
adicionaron al parque del casino de juego, asi como cuando se efectie la
disminucién correspondiente, se debera remitir el detalle de todos los
contadores (fisicos y electronicos) que proporciona la maquina de azar con sus
valores, los que en caso de incorporacion, preferentemente deberan ser
iguales a cero.

La sociedad operadora debera velar porque los nuevos diagramas para el
retiro de drops de mesas o stackers de maquinas de azar, asi como del flujo y
traslado de valores, en caso de que se afecten dichos procesos, se ajusten a
las normas establecidas por esta Superintendencia, debiendo asegurarse que
el Sistema de CCTV esté en condiciones de. en todo momento, dar adecuada
cobertura a cada una de las etapas de dichos procesos.

La sociedad operadora debera incorporar, a partir del mes en el que dichas
modificaciones se encuentren vigentes, la informacion correspondiente en la
planilla Excel de los Informes Estadisticos mensuales.

En el caso de cambios en los programas de juego de maquinas de azar, en los
Informes Estadisticos del mes en que se efectle la modificacion, la sociedad
operadora debera agregar una o mas hojas a la planilla Excel para presentar
los resultados de las maquinas que han experimentado cambios en sus
programas de juego, de manera separada, antes y después de la modificacion,
en los Informes denominados “3.1. Informe diario de ingreso bruto o win de las
maquinas de azar’, “3.2 Informe mensual de win y porcentaje de retenciéon o
hold para cada maquina de azar”, “3.3. Informe mensual de win para cada
maquina de azar de acuerdo a contadores” y “3.4. Informe del resultado diario
de maquinas de azar”. El resto de las hojas de la planilla deberan completarse

de la manera habitual, sumando los valores de las maquinas con cambios
(antes y después del cambio).

No obstante el cumplimiento por parte de la sociedad operadora de lo sefialado
en el presente literal; en caso que la referida planilla de estadisticas, deba ser
modificada en su formato para incorporar o suprimir algin item, esta
Superintendencia realizara la modificacién correspondiente y la remitira a la
sociedad operadora para su llenado, fijando un plazo para tal efecto.




2. Presentacién de Antecedentes

La informacion que se envie a esta Superintendencia de conformidad a lo instruido
precedentemente, debera ser presentada en las oficinas de este Servicio en formato papel,
en original y dos copias, ademas de una copia digital de los anexos correspondientes.

Los anexos de esta Circular se encontraran disponibles en formato digital en la pagina web
de esta Superintendencia: Www.scj.cl :

3. Vigencia
La presente circular entrara en vigeﬁﬁia anfjartir de la fecha de su dictacion, momento a partir

del cual se entienden der;gﬁdas todas adyellas instrucciones generales o particulares

dictadas por esta Superintendencia, en todo aquello que se opongan a lo precedentemente
instruido. / |
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ANEXOS

EFNLENOENCIE.
Cesinos de Juegn

EMPRESA : (completar nombre sociedad)
FECHA : (completar formato dd-mm-yy)

A. N° de Maquinas de Azar, Mesas de Juego y Posiciones de Bingo

Complete el cuadro con el mimero de mesas para cada uno de los Juegos que existen en el casino, maquinas de azar y posiciones de bingo.
Elimine las filas de los juegos que no corresponden al casing. Agregue/elimine columnas con los salones existentes en ef casino.

N° MESAS, MAQUINAS AZAR, POS.
BINGO (Situacion actual)

Salon no fumadores
Salén fumadores
Saldn VIP no
fumadores
Salon VIP fumadores
TOTAL

salénvxpmmadoras

Treinta y Cuarenta_
Craps

Mini Craps
Corona y Ancla
Chuck a Luck

et Ly

& 5i¢
TOTAL DE MESAS

(TOTAL DE MAQUINAS DE AZAR | | | | | | & Jiit] e

[TOTAL DE POSICIONES DE BINGO | | [ | | T e | | |




EMPRESA : (completar nombre sociedad)
FECHA : (completar formato dd-mme-yy)

B. Listado detalle de maquinas de azar que se agregan

Complete Is informacidn de (35 méquinas de azar que se agregan.

C. Listado detalle de méquinas de azar que se eliminan

Complete la informacidn de las mdquinas de azar que se eliminan,

D. Cuadro detalle de maquinas de azar con modificaciones en sus caracteristicas

Complete Iz infarmacidn de lss mdquinas de azar que se mod: Iy
Elimine jas columnas con valores “actual” y “nuevo
Si el cuadro 3 continuacion ne contiene 125 cara

do las i o caractensticas que presentan cambvos.

", que no correspondan 2 los cambios presentsdos,
isticas que se modifican en las mdquinas de azar, agregue columnas con dichas variables con fos valores “actual” y "nuewvo”,

Fara el llenado de los cuadros de fos lerales B, C y [ se debe entender en Ao case fo siguients;

N°® de méquina:
Ubieacidn maquina de azar:

N* de serfe miquina azar:

Fecha de fabricacidn de méquina:
Fabricante Gabinete:

Modalo Gabinete:

Registro Homelog. SCJ Gabinete:
Utiliza sistema TITO?

Utiliza tarjeta?

Madels Programa de Juego:
Cddigo EPROM Prog. Juego:
Registro Homolog SCJ Prog. Juego:
% Hold Tedrico Preg. Juege:

LEs multijuege?:
£Es progresfvo?F;
Nombre progresive:
Denominacidn:

Atimers o del total de

operadond ef comelative gue ella defita.

nimera & cadige, definido por ks socledad, que indique ddnde se encuentra instalada Iz mdquina en ef casing. Srimero
g o) y posicidn | o espaciales dinde estd situads fz maguing en partiaular).

NUmErD de serie de (3 maquing de azar,

mes y afio de fabricacidn (MM-A444) (Recordar que deben ser nuevas o hasta con 2 afos de fabricacidn, }

nombre del fabricante del gabinate, tal como se identifica en & Registro de Homdiogacidn,

nomitve o codige del gabinete o hardware de i3 mdquing, tal come se identifica en ef Registro e Homalogacicin.

codigo gl registro at homalogacidn, sdio en caso que of gabinete ya estd por iz i

indlicar $¢ I3 maquing utfiza come sistema de dpuesta tickets denominado TITO (ticket in ticket out), con "SI 9 "Wo' segin corresparida,

Indicar st iz maquing utiiza coma sistema de apuesta tarfetas de prepage, con "SI o “Wo” sequn COrrEsponda,

nomie del software o models del programa e juego tal como de identifica en ef Registro e Homologacidn,

cdtligo de & tarfeta EPROM el pragrama de juego

cddige del registro de homologacidn, sdio en CA50 que of programa de juege ya estd por s i i3, En caso conltrans defar an blanco,

COMEEtar con ef porceniaie tedvico de retencidn o det ganancla del casing (2 decinales), que coresponde al valor en que estd programads o seteads iz maquing de azar, Fste valor s

=/ complemento del portentaje de devalucidn al jugador. Por ejemplo, si el porcentaje con que se programd &2 maquing para devakicidn &1 jugador es de 83 53%, entonces ef 9% de

Hold fedrico es de 10,47%.

indicar con fa "5 sf comasponde 4 un programa de fuego con mullifueges, £n caso contraria No™

indicar con (3 "5 st corresponde @ ur programa de fuego progresive. B caso contrario "No”

Si e85 un programa de juege progresive ndicar ef nambre. £ caso coniranio dejar en ianoo.

valor g i3 apuesta o aedite mitime de fa mdquing. 5§ fuerd multidenomingcidn colecar todas s valares que comespandan.

o & casing, De 1 al ndmers lotal de maquinas gue tendrd ef casing pard ef caso de la SC1 y pars ef caso de i3 soclkedad

por sector (fumador, no fumador, u obro); &8 (arupe de

2. £ caso contrario defar en banco.




Anexo N°2: Listado de cAmaras y equipos de almacenamiento

EMPRESA {completar ramier sockedad)
TEMA Listado de camaras y equipos de almacenamiento del CCTV
VERSION vigente + dcompleta it versiing
FECHA version vigente :  (romsicter formeta dd-mm-y)
PLANO (s) asociados  ©  teompletar con el vituln de plann [} asnciados}
VERSION anterior 3 {rompita o® versiin, sl b hay Mo splic”)
Preparg (complesas nombre persona ¥ carga)
Revisd [eompetar pembre persona ¢ cargol
CARACTERISTICAS DE LAS CAMARAS DEL CCTV CARACTERISTICAS DEL ALMACENAMIENTO DEL CCTV
Ubicacién Fisica Camara ; : Espec ..__anun. cacién ._ﬁn___—nwnmnﬂ-ﬂ L Equipos Almacenamiento B S :.. :
zr.ﬁrzzha_. :mmmﬂ.rz aunﬂnﬂcb. zowa* | secron® | B ﬂ.ﬂm‘h@uﬁb :ou!b wroal i & i o.-l...... mam"_%n g [} RS ¢ _Me_:. 3 Exn-mw,__“um”n (sl _n%“”””& N FES ABACION FPS | REsOLUCIE!
1
2
3
4
B
NOTAS:
1! Completar con el nimere de la cdmara contenido en plano respectivo (favor considerar coherencia de un dnico ndmera).
2 Indicar el nivel del casino dénde se ubica camara { Ej: Subterraneo, 1° Piso, efc..).
3 Para el Area Cperativa, considerar alguna de las siguientes opcones:
a Acceso de Plblico g Sala de Recuento
b Boleteria a Piblico h.Béveda
¢ Bingo i Custodia materiales - llaves
d Maquinas j Recorrido de Valores
& Mesas k Sala de CCTV
f Cajas Casino | Otra (indicar)
4 Considerar para la zona, el espacio fisico que pueda caracterizar su ubicacién como salén fumadores, saldn no fumadores u ofra caracterizacion propia del casing.
5 Precisar la ubicacion de |2 principal actividad registrada por la cdmara, segln su drea opérativa. ¢ .
Ejemplo: para mesas, indicar como Sector el tipo de mesa seguido de su ndmero (ej. BOL, RUDS, etc); para méquinas el Sector es la Isla seguido del rango de maquinas que abarca (gj, Isla 25, 37-46); para cajas casing, por su nimero; ete
6 Indicar el nombre de la camara, de acuerdo a la codificacidn que cada empresa utiliza para efectos de monitoreo y grabacicn.
2 Completar con & ohjetive de enfoque de la camara, ya sea si es para mesas (perimetral o mesa); para maquinas (pasillo personas o maguinas); para cajas (mesdén o piblico), etc.
8 Si la empresa necesilara caracterizar una cdmara sequn sus caracteristicas particulares (g], iris, marca camara, etc.)
g Sefialar el tipo de equipo de almacenamiento: DVR, NVR, u otro indicando su tipo.
10 Registrar la identificacidn del equipo segun la rotulacidn visible que exhiba,
11 Indicar, si aplicase, la identificacidn del encoder o dispositivo codificador/decodificador de la sefial proveniente de la cdmara y cuyo cutput ingresa al equipo de almacenamiento respectivo.
12 Completar los FPS (frames per second) o cuadros por segundo gue la cdmara registra durante su funcicnamiento, cuando se verifique una situacion de enfogue sin movimiento
13 Completar los FPS (frames per second) o cuadros por segundo que la cdmara registra durante su funcionamiento, cuando se verifique una situacion de enfoque con movimiento
14 Registrar la resolucidn real que se estd utilizando en la grabacién de las imagenes, medidas en CIF o en pixels.
15 Completar la cantidad de memeria demandada por la cmara para el almacenamiento diario de las imagenes capturadas, considerando para elio las horas totales de funcionamiento (con o sin pdblico), condiciones de comunicacion de sefiales de video
v protocolos de grabacidn. La cantidad debe ser expresada en Gb (gigabytes).
16 Indicar el tiempo maximo {medido en horas) que las grabaciones de esa cAmara son almacenadas en ef equipo correspondiente durante un ciclo normal de operacicn, antes que sea NECESano SUPerponer una nueva grabacion en el mismo espacio de almacenamiento,

Este tiempo debiese ser igual o superior 2 las 3.600 hrs equivalentes a los 15 dias minimes de almacenamiento de los ciclos normales de operacidn.
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EMPRESA {compietar nombre sociedac)
TEMA H Listado de maquinas de azar
VERSION vigente f {eompletar n° versiéa)

FECHA versién vigente : (completar formate cel-mmeyy)

PLANO (s) asociados  : [zampiesar con of fdbude da plana (5) asaciadas)
VERSION anterior  : {completar n® versin, 5 no hay "o apica’)
Praparg £ (compietar nombre persana ¥ carge)

Revisd s {compistar nombre persana v carge)

Fara el benao del cuadra o base de datns s debe entencer en cads caso o siguiente:
nimers correiativo de! total de maquings que se instalardn en el casino. De 1 &l nimero total de maguinas que tendrd el casine pars el case de fz 507 ¥ para el caso de 13 sociedad eperadara el comelative que ella defina,

N® de maguina:
Ubicacién maguina de azar: nirmers & cddigo, definido por la sooedad, que indaque dande se encuentra nstalada la maguina en el casing, Pimers par sector {fumador, ro fumnadsr, u oirel; s (grupa de miquines asocisdo) v posicidn (coordenades espacales dénde estd situada a LN en particular),
N® de serie maquina azar: rmere de sere de la miquina de azar.

mes y afio de fabricacidn (MM-A8A4) (Recordar que deben ser nuevas o hasts con 2 afcs de fabncacion.)
nambre gl fabricante del gabinete, tal ceme se identifica en el Registro de Homalogacian,

rembre o codigo del gabinete o hardware de la maquing, taf coma s+ identifica en el Registro de Homalogacisn,

cidigo del registro de homologacian, solo en caso gue ef gabinets ya estd homolagade por la Supesinterdancia, Er caso contraric dejar en blanes,

Indicar 5/ la maquina utiliza come sistema de apuesta tokets denominado TITO (ticket in ticket out), con "5 o "No" SEgUN COMmesponda.

Utiliza tarjeta? wwhicar si la maguna utiiza como sisterna de apuesta tarjstas de prepage, con “SI° o "Ne® segin comespenda.

Modelo Programa de Juego: nombee del software o modelo del programa de juego tal come de identifica en el Registro de Homologacidn,

cadigo EPROM Progr. Juego: codigo de 2 tarjeta EPROM del programa de ego.

Registro Homaolog 5C3 Prog. Juego: codigo del registra de homelogaadn, solo &n caso que el programa de Juego va estd homologado por la Superintendencia, En caso cortrana depar en blanca,

Lo Hold tedrice Proge. Juege: cempletar con el porcentaje tednoo de retencidn o de ganancia el casine {zon 2 decimales), que correspande al valor en que estd pregramada o seteaca |z méquing de azar. Este valor es el semplementa del porcentage de devaluddn af jupader,
For memgle, s ol porcentaje con que se prapramd la maquina para devalucion al Jugador es de B9,53%, entonces =f % de Hold tedrico &5 de 10,47%, . &
Indicar con la "5" 5t corresponde 2 un programa de jusgo con multijuegos. En caso contraric "No”

indicar con la 51" © a un prog de juego En caso contrano "No™

& &5 un programa de jusgo progresive indicar ef pombve. En caso contrario defar en blanoo,

wvalor de la apuesta o crédito minimo de la miguna, 5 fuera multidencminacién colacar todos los valores que comespandan,

Facha de fabricacion de maquina:
Fabricante Gabinete:

Modelo Gabinete:

Registro Homolog. SCI Gabinate:
utiliza sistema TITO?

£Es multijusgo?:
2Es progresive?:
Nombra progresive:
Denominacisn:
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