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Normas Generales

PODER EJECUTIVO

Ministerio del Interior

SUBSECRETARIA DEL INTERIOR

COMPLEMENTA DECRETO N°155, DE 2010, DEL MINISTERIO DEL INTERIOR
POR MOTIVOS QUE INDICA

Num. 320.- Santiago, 15 de marzo de 2010.- Vistos: El decreto supremo N° 150 de fecha
27 de febrero de 2010 del Ministerio del Interior; lo establecido en el articulo 3°, letra b) del
decreto supremo N° 104, de fecha 29 de enerode 1977, del Ministerio del Interior, que fijé el texto
refundido, coordinado y sistematizado del titulo | de la Ley N° 16.282, sobre disposiciones
permanentes para casos de sismo o catastrofe y sus modificaciones; el decreto supremo N° 155,
de fecha2 de marzo de 2010, del Ministerio del Interior; loestablecidoenel D.F.L. MOP N°1.123
de 1981; lo dispuesto en el Codigo de Aguas y la resolucion N° 1.600 de la Contraloria General
de la Republica,

Considerando:

Que mediante la dictacion del decreto supremo N° 155 de 2010, ya individualizado, se
facult6 al Ministerio de Obras Publicas para eximir del tramite de propuesta o subasta publica o
privada para la contratacion de estudios y obras de infraestructura publica.

Que no obstante lo anterior, los dafios causados por el terremoto ocurrido el dia 27 de
febrero de 2010, han afectado también obras de infraestructura hidraulica, que al amparo de lo
dispuesto por el D.F.L. MOP. N°1.123/1981 y el Codigo de Aguas, pueden ser intervenidas por
este Ministerio contratando al efecto estudios, proyectos, consultorias, asesorias y obras
necesarias para su rehabilitacion a la brevedad posible y asi restablecer su normal
funcionamiento.

Que por lo anterior se hace necesario complementar el decreto supremo N° 155/2010 del
Ministerio del Interior en los términos antes indicados.

Decreto:

1.- Compleméntase el decreto supremo N° 155, de fecha 2 de marzo de 2010, del Ministerio
del Interior, en el sentido de eximir al Ministerio de Obras Publicas del trdmite de propuesta o
subasta publica o privada, para la contratacion de estudios, proyectos, consultorias, asesorias y
obras relacionadas con infraestructura hidraulica que se ejecuten en conformidad a lo establecido
en el D.F.L. MOP N° 1.123 de 1981 y al Codigo de Aguas, en las regiones afectadas por la
catastrofe y que se individualizan en el decreto supremo N° 150 de fecha 27 de febrero de 2010,
del Ministerio del Interior.

2.- Comuniquese el presente decreto supremo al Ministerio del Interior, al Ministerio de
Obras Publicas, a la Direccion General de Obras Publicas, a la Direccion General de Aguas, a la
Fiscaliay a la Direccion de Obras Hidraulicas, todos del Ministerio de Obras Publicas.

AnGtese, tomese razon, comuniquese y publiquese.- SEBASTIAN PINERA
ECHENIQUE, Presidente de la Republica.- Rodrigo Hinzpeter Kirberg, Ministro del Interior.-
Hernan de Solminihac Tampier, Ministro de Obras Publicas.

Lo que transcribo a Ud. para su conocimiento.- Saluda atte. a Ud., Rodrigo Ubilla
Mackenney, Subsecretario del Interior.

MinisteriodeHacienda

Superintendencia de Casinos de Juego

APRUEBA MODIFICACIONES QUE INDICA AL CATALOGO DE LOS JUEGOS
QUE PODRAN DESARROLLARSE EN LOS CASINOS DE JUEGO

(Resolucidn)

N0m. 128 exenta. - Santiago, 24 demarzode 2010. - Vistos Lodispuestoenlosarticulos
3°letrab), 4°ysiguientesde laleyN° 19.995 schreBases Generalespara laAutorizacidn,
FuncionamientoyFiscalizaciénde Casinos de Juego; enel Decreto SupremoN°©211, de 2005,
delMinisteriodeHacienda, que contieneel Reglamentopara la TramitacidnyOtorgamientode
Permisos de Operaciénde Casinos de Juego; en los articulos 3° y siguientes del Decreto
SupremoN°©547, delMinisteriodeHacienda, de 2005, que aprueba el Reglamentode Juegosde
Azar en Casinos de Juegoy Sistema de Homologacidn; en losarticulos 7° y siguientes del
Decreto SupremoN°©287, del Ministeriode Hacienda, de 2005, que aprueba el Reglamentode
Funcionamientoy Fiscalizacidnde Casinos de Juego; enlaResolucidn ExentaNe157, de10de
Jjuliode 2006, de esta Superintendencia, que aprueba el Catdlogode los Juegos que podran
desarrollarseen los casinos de juego, enlasResoluciones ExentasNe236, N°283 yN°405, de
22dejulio, 21 deagostoy10denovienrede 2008, respectivamente, ResolucidnExentaNe196
de28deabril de 2009, rectificaday complementadapor Resolucidn ExentaNe205 de 4 demayo
de 2009, yResoluciones Exentas N°202 yN°520 de 4 demayoy 23 de octubre de 2009,
respectivamente, todasdeesta Superintendenciayqueaprugoanmodificacianesal Catalogode
Juegos, yenel Decreto SupremoN°72, de 2005, del MinisteriodeHacienda.

Considerando:
1.-QuealaSuperintendenciade Casinos de Juego lehan sidooonferidas facultadespara

supervigilaryfiscalizarel anplimientodelasdisposicianesleggles, reglanantariasytémicas
paralainstalacidn, administracitnyexplotacidnde los casinosde juegoqueaoerenenel pais.

2.-Queenvirtudde loanteriorydeamformidada loprescritoenlosarticulos3° letrab)
delaleyN° 19.995y3° letrae) del Decreto SupremoN® 547, de 2005, del Ministeriode
Hacienda, el Catalogode Juegos canstituyeel registro formal de los juegos de suerteoazarque
podréndesarrol larseenlos casinosde juego, dentrode lascategoriasderuleta, cartas, dados,
bingoyméquinas deazar, uotras categorias que seestablezcan.

3.-Quedeacterdoa lasdisposiciaesyacitadas, el referidocatalogodebe ser anfeccio-
nadoyadministradopor la Superintendencia de Casinos de Juego.

4. -Queeneste oontextoyencurplimientodel referidomandatolegal , 1laSuperintenden-
claomnfecciandel CatdlogodeJuegos, deoonformidadalodispuestoenel articulo4®delaley
N°19.995yenel Titulo I del Decreto SupremoN°547, de 2005, del MinisteriodeHacienda,
segin constade laResoluciénExentaN°157, de 10de juliode 2006, publicadaenel Diario
Oficialdel 17dejuliodel mismoafio.

5.-Quearaizdediversas consultasy solicitudesde sociedades operadorasydeotras
personas interesadas, esta Superintendenciahaefectuadounnuevoanilisisdel referido
CatalogodeJuegos que lehapermitidoarrilaralacmclusitndeque resultanecesariomodificar
algunasde lasreglas contenidasenel mismo, conlafinalidaddeperfeccionar, corregiry
flexdbilizar lasdisposicianesquerigenlapracticayexplotacidndeciertos juegos, adaptandola
alasnecesidades irmediatas queplantea la industriade casinos de juego.

6.-Quede aonformidada lodispuestoenel articulo13 del Decreto SupramoN©547, antes
citado, que aprueba el Reglamento de Juegos de Azar en Casinos de Juegoy Sistemade
Homologacién, las “.modificacionesa las reglasde unoomis de 1os juegos registrados s6lo
podran efectuarse por 1a Superintendenciamediante resolucién fundada, reformandoel
catalogoenloque fuerapertinente” .

7.-Queenvirtudde loexpuestoenel considerando Sprecedente, vengoenmodificarel
CatédlogodeJuegosenlosTitulosI, IT, IIT, IVYV, enlos siguientesaspectos:

TituloI “Cuestiones GeneralesAplicables a todos los Juegos del Catalogo”

1 Enel mmeral 1 denominado “Glosariode Términos” , entre las expresiones “Descarte” y

“Wano” , agréguese lasiguientedefinicitnrueva:

" - Fichadedinero: Corresponde a uno de 1os instrumentos validos para efectuar
apuestas enuncasinode juego, segin sedetermineen las reglas correspandientesacada
unode 1os juegos, pudiendoutilizarse indistintamente laexpresidn “fichasdedinero” o

“fichasdevalor”.”

2 Enelnunreral 3.1 denominado “ElementosMateriales”, agrégueseel siguienteparrafo
segundonuevo:
"Atendido loprescritoenel articulo7de laleyNe19. 995, pararealizar lasapuestasen
Jasdiversas categorias ymodalidades de juego, adamas de fichasdevalory/ocoloren
los casos que ellosea procedente, seginse especificaenel presente Catalogo, los
Jugadorespodranutilizarotros instrurentospreviamante autorizadosporla Suyperinten-
dencia. Dentrode dichos instrumentos se entienden comprendidos, entreotros, 1os
apaesde juego, lasfichas, losticketsy/ocréditasentarjetasde juego, queloscasinos
de jusgoentreguenasus clientesenel contextode laspromwcianes queefectiian, lasque,
entodocaso, sienpredeben serautorizadaspreviamente por dichaAutoridad. ”.

3 Enel rumeral 5denominado “Condiciones yprohibicionesgeneralespara lapracticadel
Juego”, agrégueseel siguientemmeral 5.41Uevo:
"5. 4 Derechos depropiedad intelectual
Enloque respectaa los derechos de propiedad intelectual sabre 1os juegos de suerte o
azarque conprende el presente Catalogo, las sociedades goeradoras, paraefectosde la
explotaciénde losmismos ensus casinos de juego, deberdnestarsea lodispuestoenla
legislaciénvigentegplicableen lamateria, seginloprescribe expresamenteel inciso
final del articulolldel DecretoSupremoN°547, del Ministeriode Hacienda, de 2005,
que aprueba el Reglamento de Juegos de Azar en Casinos de Juego y Sistema de
Homologacidn.”.

Titulo II “Categoriasde JuegosdeRuletas”

RuletaFrancesa

4 Enelmumeral 1.4 denominado “Reglasdel Juego”, enlavifieta “Apuestas”, enel cuadro
axtenidoenel literal a) “Apuestasaposibilidedesosuertesmiltiples”, enlaposibilidad
N°5 sustitlyase el narbre “SeisenaoDdbleFilaTransversal” , porel siguiente: “Lineao
SeisenaoDdbleFilaTransversal”.

5 Enelnumeral 1.5.3 denominado “Prohibiciones al jugador”, enlaprimeravifieta,
eliminese laoracitn final quesefiala “yunavezque labolitasehayaposadoenel mimero
ganador” .

6 Enelmmeral 1.6 denominado “Resolucidnde conflictosyverificaciéndepremios”, en
lavifieta “Pagode apuestas” , introdizcanse las siguientesmodificacianes:

a Enel primerparrafo, sustitiyase laexpresidn “Seisenas” quevieneacotiruacién
delafrase “filastransversalesy” por laexpresidn “1ineas”.

b Fnel cladrooatenidoenel literal a) “Bpuestasaposibilidadesosuertesniltiples”,
enlaposibilidadNe5 sustitlyaseel norbore “SeisenaoDdoleFilaTransversal” , por
el siguiente: “LineaoSeisenaoDdoleFilaTransversal”.

e] Fnel cladroamtenidoenel literalb) “Wouestasaposibilidadesosuertessencillas”,
enlaposibilidaddenominada “Suertes sencillasysaleel cero (0)”, sustitUyaseel
contenidode la columma “Pago” porel siguiente:

"-Sisaleel cero (0) yel jugadorhaapostadosabreunasuerte sencilla, seofrecen

dosposibilicades:

a E1 jugadorpierde la}sde suapuesta.

b Dejarlatotalidaddesugpuestaan ' ‘prisidn’ ’ egeerandolasiguiente tirvada
celakolita.
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2da Jugada
° Sinosaleel cero (0), ylaapuestaesganadora: lagpuestaquedamila.
° Sinosaleel cero (0), ylaapuestanoesganadora: el jugador pierde su
gouesta.
° Sivuelveasalirel cero (0), el jugadorpierde sugpuesta.
-Sisaleel cero (0) yel jugadorhaapostadoa apuestasniltiples quenocubrenel
cero (0), pierdesugpuesta. ”.

RuletaAmericana

A Enelmumeral 2. 2 denominado “Resefia General del propdsitodel Juego”, introdizcanse

lassiguientesmodificacianes:
a Elimineseenel parrafotercerolaexpresitn “todo” , quevieneacontimuacidnde la
aracitn “queutilizandirante” .

b Sustitiyase enel mismoparrafo tercero, laoracidn “En casos excepcionales
algunos jugadores puedenusar fichasdedinero”, por lasiguiente:
"Noabstante loanterior, 1os jugadorespuedengotar porusar fichasdedineroyno
decolor, casoenel cual debenelegir fichas deuna soladenominacién, laqueno
podrd serusada porotro jugador durante el desarrollodel juego.” .

8 Enel numeral 2.4 .2 denominado “Elementos Humanos” , en lavifieta “Croupier de
apoyo” , agréguese a continuacidndel punto final, quepasaa serpunto seguido, la
siguientearacitn:

“Paraesosefectos, puedeutilizarunamigquinaclasificadoradefichas.”.

Q Enelrmumeral 2. 5dencminado “Reglasdel Juego”, introdizcanse las siguientesmodifi-
caciaes:

a Enlavifieta “Carprasycanbiode fichasde juego”, sustitlyaseel parrafofinal, que
camienza oon la frase “Cuandoel personal reciba..”, porel siguiente:

“"Cuandoel persanal reciba campropina fichas de color, el cambiopor fichasde

dinerodebe efectuarse sélouna vez que se hayan pagado 1os premios asociados al

numero ganador y antes de que el croupier lance nuevamente labolita. Deno
efectuarseel canbioenesagoortunidad, el croupier perdera suderechoa realizar
el canbioy, encansecuencia, alaprgpinaasociadaadichas fichas”.

b Enlavifieta “Apuestas”, sustitlyaseel parrafosegundo, que comienzacomnlafrase

"Los jugadores hacen sus gpuestas..”, porel siguiente:

"Los jugadores deben hacer sus apuestas colocando el inporte de lasmismas en

fichasdecolorovalor, enlosrespectivos casillerosmarcadosenel pafiopara cada
wnace las figurasosuertes. Cada jugadordebe real izar sus gouestas canfichasde
wneoolordistintooamn fichasdevalordeunasoladenominacidn, laqueserdusada
séloporeste jugador. Los jugadores tambiénpueden “1lamar” auna apuesta, es
decir, pedirenvozalta lagpuesta, paraqueel croupiercoloque sus fichasenel
pafio. Las apuestas 11lamadas son, por ejenplo, ladenominada vecinos de cero,
hérfanosytercio”.

q En lamisma vifieta “Apuestas”, bajoel epigrafe “Pafio o tapete de laruleta
americana conuncero”, enel cuadrocontenidoenel literal a) “Apuestasa
posibilidedesosuertesmiltiples”, introdizcanse las siguientesmodificacianes:

i Enladescripcitnde laposibilidadNe3 1lamada “FilaTransversal ocalle”,
rearnplécese laexpresidn “suertes sencillas”, por “docenas”.

1 EnlaposibilidadNe5 1lameda “SeisenaoDdbleFilaTransversal”, sustitlyase
el norbre “SeisenaoDdble Fila Transversal”, porel siguiente: “Lineao
SeisenaoDdoleFilaTransversal”.

i  Enladescripciénde lamismaposibilidadNe5, sustitlyase laexpresidn
“suertes sencillas (docenas) “por lasiguiente “dooenas” .

ad En lamisma vifieta “Apuestas”, bajoel epigrafe “Pafio o tapete de laruleta
americana condoble cero”, enel cuadrocotenidoenel literal a) “Apuestasa
posibilidedesosuertesmiltiples”, introdizcanse lassiguientesmodificacianes:

i Enladescripcitnde laposibilidadNe3 1lamada “FilaTransversal ocalle”,
reanplécese laexpresidn “suertes sencillas”, por “docenas”.

o Sustitiyase ladenominaciénde laposibilidadNe5 1lamada “Dable Fila
Transversal olineaoSeisena”, porlasiguiente "LineaoSeisenaobobleFila
Transversal”.

i) Enladescripciénde lamismaposibilidadNe5, sustitGyase laexpresidn
“suertes sencillas (docenas) “por lasiguiente “dooenas” .

1)  EnlaposibilidadNe6 sustitlyase laexpresién “Sexta”, por lasiguiente
“Linea Especial oSexta”.

e Enlavifieta “Juego” :

i Sustitiyaseel parrafoterceroporel siguiente:

“Tanpraonto labolita sedetenga encualquierade losmimerosde laruleta,
el croupier debe anunciar envoz alta el nimeroy color ganador, y las
diferentes suertesniiltiplesganadoras, colocandoel marcador scbreel pafio
enel casillerodel referidonumeroparamostrarloostensiblemente al
plic.”.

1 Sustitiyaseel parrafoquinto, porel siguiente:

“Para loanterior, el croupierprocedeadespejarcuidadosamante las fichas
perdedoras empezandopor las fichas alrededor del mimeroganador. Conti-
nuard can las columas, después lasapuestas sinplesydocenas. Finalizard
deslizandotodas lasapuestas del pafiohaciael cilindro”.

10. Enelmmeral2.6.3dencminado “Prohibicianesal jugador”, introdizcanse las siguientes
modificacianes:

a Enlaprimeravifieta, eliminese lacracidnfinal quevaacmtimacidnde laexpresidn
“només apuestas” yque sefiala “yuna vez que labolita se hayaposadoenel nianero
ganador” .

b Sustitiyase lasegundavifieta, porlasiguiente: "Nopuedeutilizar fichasdedos
colores. Enel eventoqueutilice fichasdevalor, tampocopuedeutilizardos
denaminaciones distintas durante unmism juego. ”.

o] Enlaterceravifieta, agrégueseacmtimiacidnde laexpresidn “color” yel puntoque
lesigue, lafrase “ocon fichasde valordeunamisma denominacidn” .

1. Enelmueral 2.7denaninado “Resoluciénde conflictosyverificacidndepremios”, en

lavifieta “Pagode apuestas” , introdizcanse las siguientesmodificacianes:
a Sustitlyaseel primerparrafoporel siguiente:
“"Para cada jugador el orden de pagode las apuestas ganadoras es el siguiente:

Columnas

Aouestassancillas

Docenas

Apuestasmiltiples, seginel siguienteorden: Linea, Calle, GiadrooCliadra,

Medio-pleno, Pleno”.

b Bajoel epigrafe “Ruletaamericanaconuncery”, enel cuadrocmtenidoenel literal
a) “Apuestasaposibilidadesosuertesmiltiples”, enlaposibilidadNes sustitiyase
el nonore “SeisenaoDdbleFilaTransversal”, porel siguiente: “LineaoSeisenao
DobleFilaTransversal”.

q Bajoel epigrafe “Ruletaamericana conddole cero”, enel cuadrocontenidoenel
literala) “Apuestasaposibilidadesosuertesmiltiples”, enlaposibilidadNe5
sustityaseel narbre “SeisenaoDdbleFilaTransversal” , porel siguiente: “Linea
oSeisenaoDableFila Transversal”.

ad Bajoel mismoepigrafe “Ruletaamericana conddble cero”, enlaposibilidadNe6
sustityase laexpresidn “Sexta” , por lasiguiente “Linea Especial oSexta” .

O O O o

BigSix

2. Enelmumreral 3.3.1denominado “ElementosMateriales”, enlavifieta “Ruleta”, sustita-
yase el parrafo segundo que comienza con lacoracién “Enel disca.”, porel siguiente:

“Enel discoestanclaramente indicadas las 54 distintas suertes, lasque correspaEna:

2 Simbolos dedistintodibujoodiagrama del premiomayor, valor40

2 Simbolos de igual dibujoodiagrama para el premiode valor 20

4 Simbolos de igual dibujoodiagrama para el premiode valor 10

7 Simbolos de igual dibujoodiagrama para el premiode valor 5

15 Simbolos de igual dibujoodiagrama para el premiode valor 2

24 Simbolos de igual dibujoodiagramapara el premiodevalor1”.

0O O O o o o

B. Enelmmeral 3.6denoninado “Resoluciénde conflictosyverificaciéndepremios”, en
lavifieta “Pagodeapuestas”, enlatabladepagos, sustitiyaseenlacoracitn “Simbolodel
premiomayor”, laexpresidn “Simbolo” por “"Simbolos”.

Titulo ITT “Categoriade Juegos de Cartas”

BlackJack

4. Enelnurerall.5denominado “Reglasdel juego”, introdizcanse las siguientesmodifi-
caciaes:
3  Enlavifieta “Iniciodel Juego” :
1 Sustitiyaseel epigrafe “Requisitos”, porel siguiente:
“Para barajaroiniciarel juegose requiere laparticipacidndeunaodos
manos comominino, segin lodetermine el prapiocasinode juego, tratando-
se de lamodalidadBlack Jack y de un jugador comominimoenel casodel

Challenge21.”
o Enel epigrafe “Corte”, agréguese comoparrafo final deeseepigrafe, el
sigrete:

“Uha vez efectuadoel corte, yantesde iniciarel juego, el croupier debe
quemar la primera cartadel mazo, sea que se utilice ono unamigquina
barajadoradecartas.”.

b  Enlavifieta “Juego”:

1 Enel epigrafe “Pedidadecartas”, enel literal ¢) “Apuesta con seguro”,
introdizcanse las siguientesnodificacianes:

Sustitlyase lafrase final del sequndoparrafo, quevieneacmtinacidn
delGltinopuntoseguido, porlasiguiente: “Los jugadores que gotanpor
el segurodeben colocar sugpuesta canseguroy A vez que el croupier
armmncie “nomas seguros”, ningin jugador podrd asegurarse” .

- Sustitlyaseel pdrrafofinal “Tratdndosedel Gallenge21, el seguroes
por cadamanodel croupier en forma individual”, porel siguiente:

"Tratandosedel Challenge 21, el jugadorquedptaporel sequro, debe
elegirlaolasmaznsdel croupier cantra las cuales seasegura” .

o Enel mismoepigrafe “Pedidade cartas”, enel literal d) “Lospares”,
introdizcanse las siguientesmodificacianes:

- Sustitlyaseel parrafosegundo, porel siguiente: 'Tadecisidndeabrivse
yjugaruanmenoadicianal (dospares) esdeexclusivarespansabilidad
de cada jugador, pudiendo ejercerse la referida opcién hastaun
maximode 3 veces, esdecir, pudiendo jugarunmaximode 4 manos. ” .

- Elimineseel parrafoterceroque sefiala: “Sise formaseunpardenievo
noesposible separarilo, pues sdlosepermite abrirendospares la
primeravez”.

- Sustitlyaseel parrafocuarto, quepasaa serparrafotercero, porel
siguiente: “Cuandoun jugador separa unpar de ases endosmanos, en
lapedidade cartasdel jugadornose lepermitepedirmis que una sola
carta por cada as que ha formado una nueva mano. Eneste caso, sise
forma unnuevo par, no se podra separar nuevamente” .

i) Enelmismoepigrafe “Pedidadecartas”, enlasreglasespecialesaplicables
al Gullenge 21, ajoel titulo “Terceraraxa”, sustitiyaseel segundoparrafo
porel siguiente: “Parafimlizarel pase, el craupierrecoge lascartasde los
Jugadores dederechaa izquierda, enprimer lugar, yacantinuacidnrecoge
suscartas, colocandolas todas aanlas carashaciaabajoenel descartador. ” .

5. Enelmnureral 1.7denaoninado “Resoluciénde conflictosyverificacidndepremios”, en
el epigrafe “Jugadas irrequlares”, enlacuartavifietaque comienzacmlacracidn “Siel
croupier se equivoca.”, sustitlyase laprimeracraciénde lamisma, hastael punto
sequido, porlasiguiente: “Siel croupierseequivocaenladistribucidndelascartas, el
Jjefedemesa las debe reordenar ammcidndolo. ” .
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Puntoy Banca contra labanca (croupier) , resultandoganadoraquel oaquellos jugadoresque, cansu

manode cartas, abtenganuna combinacidndemayor valorque ladel croupier, seginel
. Enelmumeral 2.4.2denominado “Elementos humanos”, introdizcanse las siguientes valorde las combinacicnes aceptadas para estamodalidad.

18.

Poker

1.

modificacianes:

3  Enelepigrafe “Croupierpaletero”, sustitlyaselatltimavifietapor lasiguiente:
"Recibirlaspropinase introducirlasenlaranuradestinadaal efecto, encasode
queno sea realizadoporel croupierde gpoyo” .

b Enel epigrafe “Croupierdeapoyo” , agréguese camo tercera vifietarueva, pasando
lasactualesterceraycuartaaser cuartayquintarespectivamente, lasiguiente:
° ‘Recibirlaspropinase introducirlasenlaramradestinadaal efecto, encaso

dequenosearealizadoporel croupierpaletero.”.

Enelrumeral 2. 5denominado “Reglasdel Juego”, introdizcanse las siguientesmodifi-
caciaes:
a Enlavifieta “Apuestas” :

i Sustitiyaseel parrafosegundoporel siguiente:

“Todo jugador puede apostar a laBanca, al Pintoy/oal Enpate (Tie) antes
del “nomids apuestas” . Afinde apostara laBanca, las apuestas se deben
colocarenel casillerocorrespandienteal mimerodeasientoenel dreade
Banca. Afindeapostar cantra laBanca, lasapuestas sedebencolocarenel
areade Punto justoenfrente del mimerodel jugador. Paraapostaral Ehpate
-salvoen lamodalidaddel Baccarat enque esa gpcidnnoexistepor loque,
encasodeenpate, la jugada es consideradanula- esnecesarioque sehaya
efectuado, al menos, unaapuestaa laBancaoal Punto, casoenel cual el
Jugadordebepediral croupierque coloque sugpuestaan lacasillade Fhpate
oTieque le corresponde”.

1 Sustitlyaseel parrafoterceroporel siguiente:

“E] jugadorquedistribuye las cartasestadbligadba realizarunagouestaen
todos lospases, seaalaBancaoal Punto, y1osdeméas jugadores tendran la
opcidnde hacerloeligiendo cada uno si apuesta ono. Tratandose del
Baccarat, el jugador quedistribuye las cartas, esta abligadoa apostar
siemprea laBanca”.

b Enlavifieta “Juego”, introdizcanse lassiguientesmodificaciones:

i Enel epigrafe “Designacidndel sabot para lamodalidad PuntoyBanca”,
agréguese enel parrafo segundo, que comienza con laoracidn “Silabanca
pierde lajugada.”, a contimuaciéndel punto aparte que pasaa ser punto
sequido, lasiguiente frase: "Lasreglasantesestablecidas segplicaran
Iigualmenteenel eventoqueel jugador quedistribuye las cartas, quedesin
fichasosindinero”.

1 Enel epigrafe “Designacidnde labancay del sabot para lamodalidad
Baccarat”, agréguese, acatinacidndel pdrrafoprimero, el siguientepirrafo
segundorevo, pasandoel actual parrafo sequndoa terceroyasi sucesiva-
mente: “El primer jugador que sehace cargodel bancodurante el juego, debe
colocarunmontopara el bancoque sea, al menos, igual al mininoestable-
cid”.

i  Enelepigrafe“Pedidadecartas”, enel literala) “Paralamanodel punto, que
pideenprimerlugarsuterceracarta”, enel recuadrocorrespandienteal 5,
sustitlyase lacracién “Enel Baccarat puedeonopediruna terceracarta” , por
el siguientepérrafo: "Enel Baccarat, el jugadorque haya efectuado lamgyor
apuestaal puntodecide sipedironopediruna terceracarta. ”.

1)  Enelmismoepigrafe “Pedidadecartas”, sustitlyaseel parrafofinal porel
siguiente: “Enel casodel Baccarat, siel puntodbtieneconsusdosprimeras
cartas “5”, el jugadorquehaya efectuado lamayorapuestaal punto, decidira
51 sepideonouna tercera cartaparael punto. Encasode enpate entre 1os
Jugadores, decidird aquel jugador que esté ubicadoenprimer lugara la
izquierdacel croupier. Siel jugadorquedebedecidirgotaporplantarse, para
Japedidace laterceracartade labanca, seaplicaranlasreglasdel punto. ”.

Enel mmeral 2.7denominado “Resolucidnde conflictosyverificaciéndepremios”, en

el gpigrafe “Jugadas irregulares” , introdizcanse las siguientesmodificacianes:

a Enlaprimeravifieta, agrégueseacontimacidndel puntoaparte quepasaaserpunto
seguido, lasiguienteoracién: “Enel casoespecial deque lacartavisiblees la
primeradel préximopase, entaonces dichopase conpletoseamila.”.

b Sustitlyase lasegundavifietaporlasiguiente: “Sial cacluirel pase, el jugadoro
el croupier segiin la modalidadde Puntoy Banca de que se trate, sacauna omas
cartasquenoserequierenparael desarrollodel juego, seanulael pasesiguiente
canpletoque se iniciaconlas cartasdemas” .

o] Igrégueseunavifietamuevaal final del epigrafe:

° “En lasmodalidades Puntoy Banca y Baccarat, enel eventoque una carta
accidentalmente se vaya por la ranura del descarte, seanula el pase
canpleto”.

Sustitlyaseel mmeral 3.3 denominado “Modalidades del Poker” , porel siguiente:

'3.3.1 Draw Poker o Poker a cinco cartas condescarte

Correspande a un juegode cantrapartida, conpuestoporanmanode 5 cartas cubiertas,
repartidasporel croypier individualmente a cada jugadorya supropiamano. Eneste
Jjuego, sepuede optarporel cambiode, a lomds, dos cartas. Cada jugador apuesta
individualmente contra labanca (croupier), resultandoganador aquel oaquellos
Jugadores que, consumanode cartas, obtengan una combinacidndemayorvalor que la
del croupier, seginel valorde las caonmbinaciones aceptadasparaestamodalidad.

3.3.2 Caribbean Poker o Poker caribefio opoker sindescarte

Correspande a un juegode contrgpartida, compuestoporunamanode 5 cartas cubiertas,
repartidasporel croupier individualmente a cada jugadorya supropiamano. Eneste
Juego, nosepuede gotarporel cambiode cartas. Cada jugador gpuesta individualmente

3.3.3 Stud Poker

Corresponde a un juego de circulo, compuestopor unamanode 5 cartas repartidaspor
el croupieracada jugador, de las cuales laprimera se entrega cerraday las restantes
cuatroabiertas, enforma individual ysucesiva. La formaenqueel croupierentrega las
cartaspermi te generar hasta cuatroespacios de gpuestas que canfiguran, a lomenos, un
pozoporel cual seconpite, resultandoganadoraquel jugadorque, cansunarnode cartas,
abtenga una canbinacidndemayor valorque el restode 1os jugadores, seginel valorde
las cambinacianes aceptadasparaestamodalidado, ensudefecto, resultaganadoraquel
Jugadorquenoseretiradel juego.

Enestamodal idaddepoker1os jugadores conpitenentreellos. Al croupier le correspan-
deladireccidndel juego, asi comoel cobrodeunporcentaje sabre el o 1ospozos para
beneficiodel casino, seginlasreglasdel juego.

3.34 Go Poker

Correspande aun juegode cantrapartida, conpuestoporunamanode 3 cartas cubiertas,
repartidasporel croupier individualmentea cada jugador, masdos cartascanmitarias.
Eneste juego, cada jugador apuesta por cbtener una mano de cartas que le permita
calificarparaunpago, segunel valorde las combinaciones aceptadas para esta
modalidad, resultandoganador todoaquel jugador que obtenga una de las manos de
cartaspremiadas. Al croupier le correspande ladireccidndel juego.

3.35 Texas Hold’em Poker

Corresgpande a un juegode circulo, que consiste enalcanzar lamejor combinacidnde 5
cartas, deuntotal e 7cartasposibles. Fnel desarrol lodeeste jusgoseantregan2 cartas
cerradasa cada jugadoren forma individual y'5 cartasabiertas conmitarias. Ia forma
enqueel crapierentrega las cartas canmnitarias -1as tresprimeras se reparten juntas
ylasdos siguientes sucesivamentepor separado- permi te generarhasta cuatroespacios
de apuestas que configuran, a lomenos, unpozopor el cual se compite, ganandoaquel
Jugadorque, cansus cartasyconlascartas commitarias, dbtenga lamejor canbinacian
de 5 cartas sequnel valorde las combinaciones aceptadas para estamodalidad, oensu
defecto, resultaganadoraquel jugador quenoseretiradel juego.

Enestamodal idaddepoker1os jugadores conpitenentreellos. Al croupier le correspan-
de ladireccidndel juegoasi comoel cobrode unporcentaje sobre el 0 1ospozos para
beneficiodel casino, seginlasreglasdel jusgo.

Estamodalidad presenta dos variantes, Texas Hold’em Poker con limites y Texas
Hold’emPokersinlimites, cuyadiferenciaprincipal esqueen la sequndavariante las
apuestasno tienenun 1imitemaxino.

3.3.6 Poker Tres Cartas

Correspande aun juegode cantrapartida, conpuestoporunamanode 3 cartas cubiertas,

repartidasporel croypier individualmente a cada jugadorya supropiamano. Eneste
Juego, nosepuede gptarporel cambiode cartas. Cada jugador gpuesta individualmente
contra labanca (croupier) , resultandoganadoraquel oaquellos jugadores que, consu
manode cartas, abtenganunamejor combinacidnde cartasque ladel croupier, seginel
valorde las combinacicnes aceptadas para estamodalidad.

3.3.7 Seven Stud Poker

Corresgponde a un juegode circulo, que consiste enalcanzar lamejor combinacidnde 5
cartas, deuntotal e 7cartasposibles. Ehel desarrollodeeste juego, seantregan 3 cartas
iniciales -dos cerradas yunaabierta- a cada jugadory, posteriormente, otras4 -tres
abiertasylacuartacerrada-enforma individual ysucesiva. La formaenqueel croupier
entrega las cartaspermitegenerar hasta cincoespacios degouestas que canfiguran, alo
menos, unpozoporel cual se conpite, resultandoganador aquel jugador que, con su
mano de cartas, obtenga la mejor combinacidn de cartas, segun el valorde las
canbinaciones aceptadas paraestamodalidado, ensudefecto, resultaganadoraquel
Jugadorquenose retiradel juego.

Enestamodal idaddepoker1os jugadores conpitenentreellos. Al croupier le correspan-
deladireccidndel juego, asi comoel cobrodeunporcentaje sabreel o 1ospozospara
beneficiodel casino, seginlasreglasdel jusgo.

3.3.8 Omaha Poker

Correspande a un juegode circulo, que consisteenalcanzar lamejor combinacidnde 5
cartas, deuntotal de 9cartasposibles. Enel desarrol lodeeste juego, seentreganacada
Jugador, enforma individial, 4 cartascerradasy, posteriormante, 5cartascanmitarias
abiertas. Lamano de poker se forma por cada jugador escogiendo 2 de sus cartas
individualesy3de lascartasconmitarias. Laformaenqueel croupierentrega lascartas
oconnitarias -lastresprimeras sergoarten juntasy lasdos siguientes sucesivamentepor
separado- permitegenerar hasta cuatroespacios degpuestas que canfiguran, a lomenos,
wnpozoporel cual secanpite, ganandoaquel jugadorque, cansus cartasy canlascartas
canmnitarias, abtenga lamejor cambinacidnde 5 cartas seginel valorde las combina-
cianesaceptadasparaestamodal idad, oensudefecto, resultaganadoraquel jugadorque
roseretiradel jusgo.

Enestamodal idaddepoker1os jugadores conpitenentreellos. Al croupier le correspan-
de ladireccidndel juegoasi comel cobrode unporcentaje sobre el 0 10s pozos para
beneficiodel casino, seginlasreglasdel jusgo. ”.

Enelmumeral 3.4 denominado “Elementosnecesariosparael juego”, introdizcanse las

siguientesnmodificacianes:

a Enel epigrafe3.4.1 “ElementosMateriales”, en lavifieta “Mesa de Juego”,
sustitiyaselacracitn “parapermitirdeseis (6) adiez (10) jugedores sentados”, por
lasiguiente: “parapermitirel juegodeseis (6), siete (7) odiez (10) jugadores
santadbs”.

b Enel epigrafe3.4.2 “ElementosHuranos” , sustitlyaseel contenidode lavifieta
“Jugadores” porel siguiente:

"La cantidadméxima de jugadores para cada modalidad de Poker corresponde a
Jlaquese indicaenel cuadroque se insertaa continuacidn:
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que cubranesa resubida. El jugador inicial quehizolaapuestaResto
N° Modalidad N° de Jugadores Tipo de Poker 0All In, sbloparticiparadel primer Pozo, €l jugador querealizdla
1 Caribbean Poker 7 jugadores De Contrapartida resubida, asicamtados Iosque iqualenestaresubida, participarandel
2 Draw Poker 6 jugadores DeContrapartida PozoPrincipal ydel PozoAdicional . Esteprocedimientoserealizaen
Z ggk;rki'i”es Cartas ;7”‘7”1””35 ig:mmili cualquierade las cuatro randas de gouestas descritaspara cadapase.
OXEL LGk ;‘doi LES LI TELATT] Las situaciones enque un jugadorno tenga para pagar la apuesta o
2 Stud Poker 7 AL CS De C’l’rculo resubida (Reraise), oenel casoqueun jugador realizara unagouesta
6 Seven Stud Poker 7 jugadores DeCirculo , , Pl
; > RestooAll In inferioral montode latiltima apuestapresentadaenla
7 Texas Hold’ em Poker 10 jugadores De Circulo _ i
- _ ronda de gpuestas, sedebera resolver con la generaciénde un Pozo
8 Omaha Poker 7 jugadores DeCirculo o , .
Principal que equipare lIosmontos de apuestas yun PozoAdicianal que

2l. Enelrunreral 3.5denominado “Reglasdel Juego” , introdizcanse las siguientesmodifi-
caciaes:

a

Enel numeral 3.5. 1 denominado “Modalidades Draw Pokery Caribean Poker” , en
el epigrafe “JuegomodalidadDrawPoker” , enlavifieta “Juego” , introdizcanse las
siguientesmodificaciaes:

i Enel seoudoparrafo, entrelafrase “lagpuestainicial” ylacracidn “sepierde
yesrecogidaporel croupier.”, agréguese laexpresion " (ANIE) ”.

1 En el sextoparrafoque comienza con la oracién “Una vez cambiadas las
cartas”, agréguese, acontinuaciéndel punto final quepasaa serpunto
sequido, lasiguientefrase: "Cmcaualquierotramenoinferioralasefialads,
el juego termina pagandose sblolal? apuesta (ANIE) 1al.”.

i)  Elimineseel parrafo séptimoque comienza conlaoracién “Siel croupierno
dbtiene.”.

1) Eneloctavoparrafo, quepasaaser sépotimo, que comienzaconlaoracidn “En
casoqueel croupierabra juega.” , agrégueseacontimiacidndel puntofinal
quepasaaserpuntosequido, lasiguiente frase: “"Paraesteefectopagara la
1%apuesta (ANTE) 1alylaZ2?® apuesta (BET) segun la tabla de pagos de
apuestas para estamodal idadde juego. ” .

Enel yacitadonumeral 3.5.1 denominado “Modalidades Draw Poker y Caribbean

bPoker”, enel epigrafe “JuegomodalidadDraw Poker” , enlavifieta “Reglasdel

croupier”, reenplacese lanctalal piédepégina, porlasiguiente:

"En caso de una mano que tenga cartas de coloryescalera, 1os croupiers deberan
Jugar lagocidnde cuatrocartasacolor. Lareglaantes sefialadanosegplicaen
el eventoque las gocicnes deescaleray color se configuren con lasmismas cuatro
cartasdeunanmano, casoenel cual el croupierdeberadescartar laquintacarta.”.
Enel nureral 3.5. 1 denominado “Modalidades Draw Pokery Carilean Poker” , en
el epigrafe “Juegomodalidad Carildosan Poker” , enlavifieta “Juego” , introdizcanse
lassiguientesmodificacianes:

1 Enel tercer parrafo que comienza con la oracién “Una vez que todos los
jugadores”, sustitlyase latGltimaoracidn, anterioral puntoaparte “Con
cualquierotramenoinferioralasefialada, el juegoterminapagindosestlola
1% apuestalal”, porlasiguiente: “Concualquierotramano inferiorala
sefialada, el juego terminapagandose sélolal?® apuesta (ANIE) 1al.”.

o Eliminese el parrafo cuartoque comienza conlaoracién “Si el croupierno
dbtiene comojuego” .

i)  Enel quintopérrafo, quepasaasercuarto, que comienza conlaoracidn “En
casoqueel croupierabra jueda.” , agrégueseacontimiacidndel puntofinal
quepasaaserpumntosegquido, lasiguiente frase: “"Paraesteefectopagara la
1%apuesta (ANIE) 1alylaZ2?®apuesta (BET) segun la tablade pagos de
apuestas para estamodalidadde juego” .

Enel mmeral 3.5.2 denominado “Modalidad Stud Poker” , enel epigrafe “Apues-

tas”, sustitlyase laprimeracraciéndel literal a., que comienzacon lapalabra

“Degpués” yel primerpunto seguido, por lasiguiente: “Despuésderealizada la
“Apuestaciega”, el croupierdistribuyelnacartacubiertayuadescubiertaacada
Jugador, comenzandocanel jugadorquerealizd la “Apuesta ciega” y finalizando
conel jugadormarcado conel Botdnde Salida” .

Enelumeral 3.5.2 denominado “Modalidad Stud Poker” , enel epigrafe “Juego”,

introdizcanse las siguientesnmodificacianes:
i Enlavifieta “Distrilbuciénde cartasyjuego”, introdizcanse las siguientes
modificacianes:

- Enel segundoparrafo, sustitlyase laprimeraoraciéndel referido
pérrafo, que comienza con lapalabra “Después” yel primer punto
seguido, porlasiguiente: “Degouésderealizada la "Aouestaciega”, el
croupier distribuye una carta cubierta y otra descubierta a cada
Jugador, comenzando conel jugadorque realizé la “Apuestaciega” y
finalizando conel jugadormarcadoconel Botdnde Salida”.

- Agréguense, acontimacidndel sequndoparrafo, lossiguientestres
parrafosmevos:

“En el caso de que un jugador no tenga para pagar la apuesta o
resubida (Reraise), ademasderetirarse (Fold) puedeapostartodas las
fichasque lequedenosuresto (aestaapuesta se le denomina Restoo
All In) . Sitom lasegunda gpcidn, secreaunPozoAdicianal al Pozo
Principal, de tal forma que el Pozo Principal se compone de 1as
apuestas de 1os jugadores hasta el monto que pudo colocar este
Jugador, yenel PozoAdicianal serelnen 1os gportesporsabreel monto
apostadopordicho jugador . El jugador que hizo lagpuestaRestooAll
In, sGloparticiparddel PozoPrincipal, el restode 1os jugadoresque
correspaxianparticipanenel PozoPrincipal yeneste PogoAdicianal .
Estemecanismo sevuelveautilizaren todas las randas de apuestas,
cada vez que un jugador no alcance a cubrir la apuesta anterior,
pudiéndose generarmas de un PozoAdicional.

En caso que un jugador realizara una apuesta RestooAll In, los
siguientes jugadorespodranretirarse (Fold) , igualarel All Inanteriar,
aurentarel All Tnanterior (Resubir), o jugar surestoencasoque sea
menosal All Tnanteriorrealizado. Siseresubeel All Inanterior, se
originaraun PozoAdicianal enel queparticiparan tados 1os jugadores

acumile las gpuestas sabre el monto cantenidoenel Pozo Principal.”.

i  Enlavifieta “Valordelasjugedas”, introdizcanse lassiguientesmodificacio-
nesenlatablainsertaenaquélla:

- Enlajugada “CartaAlta”, reamplacese ladescripciénde lamismapor
lasiguiente: "Cartamésaltaeantre los jugadores”.

- Enlajugada “Escalera”, eliminese, acontimacidndel primerpunto
seguido, lasiguienteoracién: “ElAs se tomard como "1” y comoel
complementode laescaleral0, “J”, “Q”, “K"y “As””.

- Enlajugada “Full House”, sustitlyase el referidonombre porel
siguiente: "Full”.

- Igréguese la siguienterieva jugada con sucorrespondiente descrip-
cidn: “EscaleraReal : Estdcanstituidaporlasecuenciacorrelativade
cincocartasde lamismapinta, quevandel 10alAs.”.

Enelnumeral 3.5.3 denominado “ModalidadGoPoker” , enel epigrafe “Juego”, en

lavifieta “Juego” , introdiizcanse las siguientesmodificacianes:

i Sustitlyaseel parrafosegundo, porel siguiente: “Siel jugadordecide “noir”,
deberd retirarde lamesa suprimera apuesta, manteniendo susegunday
terceragpuestasen la “Linea deApuestas”.” .

1 Sustitlyaseel parrafoquinto, porel siguiente: “Siel jugadordecice “ir”, se
mentendran lasagpuestasvigentesenla lineadegpuestas. Siel jugadordecide
“no ir”, deberd retirarde lamesa su segunda apuesta, manteniendo la
terceragpuesta (ylaprimeraencasodequeel jugadorhaya gptadopor “ir”
enlaprimeravuelta) . E1 mismoprocedimiento se gplica respectode cada
Jugadorde izquierdaaderecha.”.

Enel nureral 3.5.4 denominado “WModalidad Texas Hold! emPoker, variantes “con

limites”y“sinlimites””, enel epigrafe “Juego”, enlavifieta “Valarde lasjugedas”,

enlatablainsertaenaquélla, enlajugada “CartaAlta”, reenplacese ladescripcidn

delamismapor lasiguiente: “Cartamasaltaentre 1os jugadores” .

Enelumeral 3.5.5 denominado “Modalidad Poker Tres Cartas” , enel epigrafe

“Juego”, introdizcanse las siguientesnodificacianes:

i Enlavifieta “Distribuciénde cartas”, eliminese lacracidn “lacual estara
canstituidaporlas cuatroprineras cartas cubiertasylaquintadescubierta”
ylacaoma (,) quelaprecede.

i Enlavifieta “Juego”:

- Enel segundopadrrafo, sustitlyase lafrase inicial “Antesdequeun
Jjugador recibacotracarta” porlasiguiente: “Antesdequeel croupier
nmuestresuscartas” .

- Enel quintoparrafoque comienza con la oracidn “Una vez que todos
losjugedores”, agrégueseal final del misno, antesdel puntoaparte, la
siguienteoracidn: “pagandose sélolal® apuesta (ANIE) 1al”.

- Elimineseel sextopirrafoque conienzaconlaoracidn “Siel croupier
noabtiene como juego” .

- Enel séptinoparrafo, quepasaaser sexto, agrégueseacantimacidndel
puntoapartequepasaaserpuntoseguido, lasiguiente frase: “Paraeste
efectopagard lal? apuesta (ANIE) 1alylaZ2®apuesta (BET) segun
1a tabladepagos de apuestas para estamodalidadde juego. ” .

i)  Enlavifieta “Valorde lasjugadas”, sustitlyase latablaqueseinsertaenla
mismapor lasiguiente:

CartaAlta

Un Par

Reina (Q) .
Dos cartas de unmismonumero o figura.

lor

Tres cartas todas de lamismapinta. Las jugadas de
color segradianatendiendoal valorde la cartamis
alta.

Escalera

Secuencia correlativade tres cartas, notodasde la
mismapinta. Laescalerademayor valores laqueva
delaREINA (0Q) al ASy lademenorvalores laque
vadelASal 3.

Trio

Tres cartas de unmismonumeroo figura.

Escalerade Color

Secuencia correlativade tres cartas, todasde la
mismapinta. Laescalerademayor valores laqueva
delaREINA (0Q) al ASy lademenorvalores laque
vadelASal 3.

Enel mureral 3.5.6 “Modalidad Seven Stud Poker” , enel epigrafe “Apuestas”,

introdizcanse las siguientesnodificacianes:

1 Sustitlyaseel parrafoprineroporel siguiente: “Gaposterioridadal reparto
delastrescartas inicialmenteentregadas (doscubiertasyumadescubierta),
realizard laprimeraapuestael jugadoraquiense lehaya repartido, ensu
cartaabierta, lacartademenorvalor. Encasode igualdad lohard el mas
cercanopor laderechaal croupier. Estagpuestanopodrd ser inferiorauna
apuestamining.” .

b Enel literal d. del sequndoparrafo, sustitiyase laexpresidn “abierta” por
“cerrada”.

Enelmismorumeral 3.5.6 “Modalidad Seven Stud Poker” , enel epigrafe “Juego”,

introdizcanse las siguientesnodificacianes:
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i Enlavifleta “Distribuciéndecartasyjuego” : 2. Enelmmeral 3.7denominado “Resoluciénde conflictosyverificaciéndepremios”, en
- Igréguense, acantimacidndel sequndoparrafo, los siguientestres el epigrafe “Pagode apuestasmodalidad Poker Tres Cartas”, sustitliyaseel parrafo

parrafosruevos: segundoporel siguiente:

“En el caso de que un jugador no tenga para pagar la apuesta o “En casoque el croupier abra juego, debe comparar cadamanopor separado, sdlocon
resubida (Reraise), adamsderetirarse (Fold) puedeagpostartadas las aquellos jugadores que hayan apostadoenel espaciode 1a 22 gpuesta (BET) , procediendo
fichasque lequedenosuresto (aestaapuesta se ledenominaRestoo apagar a las manos ganadoras, de derecha a izquierda de 1a banca, de acuerdoal
AllIn). Sitom lasegundaopcidn, secreaun PozoAdicional al Pozo esquena depago, estipuladoacontimacidn.

Principal, de tal forma que el Pozo Principal se compone de las

apuestas de 1los jugadores hasta el monto que pudo colocar este Esquema de Pago

Jugador, yenel PozoAdicianal serelnen 1os gportesporsabreel manto Un Par 1A1
apostadopor dicho jugador. El jugadorquehizo laapuestaRestooAll lor 4A1

In, sdloparticiparadel PozoPrincipal, el restode los jugadoresque Fscalera 6A1
corregpandanparticipanenel PozoPrincipal yeneste PozoAdicianal . UnTrio 25A1
Estemecanismo sevuelveautilizaren todas las rondas de apuestas, Escalerade Color 40A1
cada vez que un jugador no alcance a cubrir la apuesta anterior,
pudiéndose generarmés de un PozoAdicional. 2B. Eliminese Integramenteel mmeral 6 dencminado “Tormeos de Juego” v todo suconteni -
En caso que un jugador realizara una apuesta RestooAll In, los .
siguientes jugadbrespodrdnretirarse (Fold), igualarel All Inanterior,
aunrentarel All Tnanterior (Resubir), o jugar surestoencasoque sea Titulo IV “Categorias de Juegos de Dados”
menosal All Inanteriorrealizado. Siseresubeel All Inanterior, se
originaraun PozoAdicianal enel queparticiparan todos 1os jugadores Craps
que cubranesa resubida. El jugador inicial que hizo la gpuestaResto
0All In, sbloparticipardadel primer Pozo, €l jugadorquerealizdla 2. Enelnumeral 1.5denominado “Reglasdel Juego”, enel epigrafe “Combinaciones”,
resubida, asi camtodos Iosque iqualenesta resubida, participarandel introdizcanse las siguientesnmodificacianes:

PozoPrincipal ydel PozoAdicianal . Esteprocedimientose realizaen a Enlavifietaque canienzacmlacracidn “Suertesasociadas” , sustitiyase laprinera
cualquierade las cinco rondas de apuestas descritas para cadapase. suovifieta, porlasiguiente:
Las situaciones enque un jugador no tenga para pagar la apuesta o > "I a suerteasociadaal wincuya gouesta sehaceen lapraximidady al exterior
resubida (Reraise), oenel casoqueun jugador realizara unaapuesta delasuertesencillacorrespadiente, ganaconel puntoypierdecanel 7. 7.
RestooAll Ininferioral montode latltimg gpuestapresentadaen la b En lavifieta que conienza con laoracidn “Lasplacebets, que pueden jugarse”,
ronda de gpuestas, sedebera resolver con la generacidnde un Pozo agréguese, entre losnimeros “6” y “9”, el nimero "8”, seguidodeunacom (,) .
Principal que equipare losmontos de gpuestas yun PozoAdicicnal que
acumile las gpuestas sabre el montocantenidoenel Pozo Principal.”. 2. Enelrureral 1.7denominado “Resoluciénde conflictosyverificaciéndepremios”, en
- Enel séptimoparrafo, que hapasadoa ser décimoy que comienza con el epigrafe “Pagode apuestas”, introdizcanse las siguientesmodificacicnesenel
laoracitn “Finalizada lacuartarondadeapuestas” , reenplacense los “Esquema de Pagos” :
términos “cuartacarta” por “séotinacarta”. a En la jugada “Duros oHardways o Parejas 3-3, 4-4, 5-5, 2-2”, agréguese en la
- Sustitlyaseel pailtinopirrafo, porel siguiente: ‘Degouésdergoartir descripcidnde lamisma, comownpérrafofinal mevo, el siguiente:
las tresprimeras cartasyen cada unode 1os siguientes repartos de "Laparejadable (5-5) gana sienel siguiente tirodespués dehaberrealizadola
cartas, el croupier separarauacarta, debiendoquedar éstas, aparta- apuesta, el lanzador abtieneel punto "10” conlacombinacién5-5. Pierde cuando
dasdel descarte. Enel eventoquenohaya cartas suficientespara saleel 7o0el punto 10 con la combinaciénde 6-4, denominado 10 suave. Ante
oopletarlaséotimaraxh, el croupierutilizaradichascartas.”. cualquierotracanbinacidn, laapuestasemantiene.”.
- Agréguese el siguiente parrafopeniltimonuevo: “Siel croypierad- b Sustittyase el nombre de las jugadas “Any Crap” y “Crap 2, 3, 12" por las
viertequeaunutilizandolas cartassgoaradasantes referidas, notiene denominaciones “Any Craps”y “"Craps 2, 3, 12”, respectivamente.
suficientes cartasparaconpletar laséptimaranda, sacarawade las
cartasquequedanpor repartir, lacolocardenel centrode lamesay TituloV “Categoria de Juegos de Bingo o Loteria”
sera laséotina cartapara todos 1os jugadores (cartaconmnitaria) . ”.
1 Enlavifieta “Walorde las jugadas” , sustitlyase latablaquese insertaenla 2%. Enelnumeral 2, denominado “Resefia General del Propdsitodel Juego”, agréguese un
mismaporlasiguiente: parrafofimal mevo:
"Adicicnalmente, 1os casinosde juegopueden establecer uno ONAS POZos Progresivos y
GartaAlta Gartamdsaltaentre los jugadores. premios asociados a losmismos, casoenel cual sedeberan fijarexplicitamente las
Un Par Dos cartas de unmismonumeroo figura. condiciones paraaccederaellos, las quedeberan ser informadas al publicoen todo
Dos Pares Dos cartas del mismontimeroo figurayotras dosdel momento, asicamel porcentajedel preciodel cartdnquesedestinardadichospozos.” .
mismorimeroofigura. Secalificanatendiendoal par
masalto. 2Z]. Enelnmeral 4, denominado “Reglasdel Juego”, introdizcanse las siguientesnmodifica-
Trio Tres cartas deunmismonumeroo figura. claes:
Escalera Secuenciacorrelativadecincocartas, notodasde la a Enlavifieta “Iniciode Juego” :
mismapinta. Laescalerademayorvalores laqueva i Agréguese enel parrafoprimero, acontinuacidndel puntoapartequepasaa
del 10alAsylademenorvalorvadel Asals. serpuntoseguido, lasiguiente frase: “"Contodo, el casinode juegopuede
Glor Conjuntode cinco cartas de lamisma pinta. Las determinar iniciarel juego conunnumeromenor de cartones vendidos,
Jugadas de color segradiianatendiendoal valorde la situacidnquedebera informarenun lugarvisibleal piblico, al canienzode
cartamdsalta lajamada.”.
il Est& compuesto por un trioyunpar. Suvalor se 1  Sustitiyaseelparrafofiralporel siguiente:
gradiaporel trio. “Enel cuerpode las actas de juego debe disponerse de un encabezadoenel
Poker Cuatro cartasdel mismonameroo figura. que se deje constancia de ladiligencia de comienzodel juego con la
EscaleraenFloro BEstdcanstituidapor lasecuenciacorrelativadecinco regpectiva firmadel Jefe deMesa indicando la fechayhorade iniciodel
Escalerade Color cartasde lamismapinta, siendolamayordeellas, la Juego. Adicianalmente, sedebedispanerdeespaciosuficienteparadejar, al
quevadel 9al Rey (oK), ylamenordel Asal 5, que menos, registrode los siguientesantecedentes: mimerodeordendel juego,
noseaFEscaleraReal . nimerode serieoseriesdel juego; precioynimerode cartanes vendidos;
EscaleraReal BEstacanstituidapor lasecuenciacorrelativadecinco cantidadtotal recaudada, matodel o lospozosprogresivos si loshubiere,
cartasde lamismapinta, quevandel 10al As. cantidadpagada por premios de 1ineas, cantidadpagada por conceptode
premiode Bingo, cantidadpagada por pozos progresivos si loshubiere,
debiendo quedar constancia, en todos los casos, de losnumeros de 1os
¥  Enelnumeral 3.5.7denominado “Modalidad Omaha Poker” , introdizcanse las cartanespremiados. Al terminar cada jusgoserealizarael tramitedecierre
siguientesmodificaciones: can lacorrespandiente firmadel JefedeMesa. ” .
i Enel epigrafe “niciodel Juego” : b  Enlavifieta “\Jueg”, sustitiyaseel parrafopenil timopor los siquientesdosparrafos
- Enel parrafosegundo, reaplécesela frase firal antesdel puntoaparte TLEVOS: ) ) ~ ~ ;
“para lasmodalidades Drawy Caribbean Poker” , por la siguiente: “Uha vez omprobada Ila existencia dealgin cartdn pr'eimlado el JefedeMesadebe
e Jamoce i Tas ol en ks preguntar ia exiotenciade alguns crza conblnacicnganacors o s vooe
_ = 3 AN W 4 < ¢ < < ’
Enel parrafo tercero, {@plaﬁe% la@{pr?smn Stu(,iPd<er‘ antesdel tiempoprudencial hastadar laordendereanudar lapartidaodarlapor finalizada,
puntoaparte, porel término “TexasHold’emPoker” . 2 P ,
. P N i seginel caso. Enel eventoque se haya contenplado uno omas pozos progresivos,
B el epigrafe "Juego: el Jefe deMesa debera considerar 1os premios asociados a losmismos, segin las
- Enlavifieta “Di:strjbjci&ldecartasxjuelgj’ , agrégueseantesdel punto condicicresestablecidaspara laentrega e &5tas. !
aparte,preoedldadeunaoma (,) lasiguientefrase: *, Gd’llasalvec‘iad Uha vez dada 1a correspandiente ordenporel JefedeMesa, sepierde tododerecho
queal iniciar la Rondade apgestas Pocke‘t oPre-Flop, el croupier areclamacidn sabredicha fugada. ”.
entregacuatro (4) cartas cubiertasacada jugador.”.
- Enlavifieta “Recoleccidnde lasapuestas”, reemplacese laexpresicn 28. Enelmmeral 5.1denominado “Glosariode Términos” , agrégquese, acontimaciéndela

“Stud Poker” que se sitlaantesdel puntoaparte, porel témino “Texas
Hold’emPoker”.

Enlavifieta “Ultimopase, Barajado, Continuaciéndel juegoy juego
concartasruevas” , reamplacese laexpresidn “DrawPoker” antesdel
puntoaparte, porel término “TexasHold’emPoker” .

definicitnde “Linea”, el siguiente conceptoruevo:

"— Pozo progresivo: Monto de dinero que se va acumulando en el tiempo y que
correspande aunporcentaje determinadode la ventade 1os cartones de juego, parael
otorgamientode premios enel eventode cunplirse las condiciones establecidas para
ello.”.
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2. Enelrumeral 6denominado “Resoluciénde aonflictosyverificaciéndepremios”, enel Loselementosque seenpleen (mesas, petios, fichas, barajas, mbquinasdeazarysus
epigrafe “Pagodeapuestas”, sustitlyaseel parrafoprineroporel siguiente: programes de juego, software de tomeos dembquinas deazar, y1osdemés elementos
“Sabreel total de ingresospor la venta de cartanes debingo sedefinird unmonto total anexos) deberdnser suficientesparael mimerode jugadores estipuladoenlasBases
recaudado, sabreel cual segplicardnlosporcentajes correspardientesa lospramios, 1os del Tomeoydeberancunplir oon losestandaresdefinidospor 1la Superintendencia

Incrementos depozosprogresivosya lacomisidndel casino. Dichosporcentajes deberdan
ser previamente aprobados por la Superintendencia de Casinos de Juegoy formaran
partecdel PlandeApuestas de la referidasociedad. Entodocaso, losmontosenpremios

definidos para lineas, bingoy 1os pozos progresivos que correspondan, Segun sus
cadicianes, serepartirdnproporcianalmenteentreel total de jugadores que abtengan
talespramics.”.

Titulo VI “Categoria de Juegos de MAquinas de Azar”

30. Enelmumeral 2 denominado “Resefia General del propdsitodel juego”, enel epigrafe
“Waquinas de azar” , agréguese, a continuaciéndel parrafoprimero, los siguientes
parrafos segundo, terceroycuarto, ruevos:

"LasmAquinas de azarantes referidas, pueden contenplar, ademés, laexistenciade
premios provenientes de uno o mas pozos acumulados y/o progresivos y de otros
premios adicionales, sea que se otorguen por maquinas de azar que funcionen
aisladamente o conectadas a otrasmaquinas.

Los premios que se abtengan apartirde 1os pozos acumilados y/oprogresivos y 1os
otrospremiosadicicnales, seotorgaranen lamedidaque se cunplan las condicianes
establecidasparael loporcadasociedadgoeradora. Lasreferidascadicianes, entado
caso, deberan ser puestas en conocimientode 1os jugadores en forma previaa su
Inplementacidn.

Tanto lasmaquinas de azar como 1os sistemas oprogramas que determinen la entrega
de lospremiosaque sehace referenciaen losparrafos precedantes deberdnencantrar-
sepreviamente homologados por la Superintendencia. ” .

8.-Que, por losmismosmotivos expuestos enel considerando5 de estaResolucidn, se
ha determinado incorporar enel tantas veces referido Catdlogode Juegos, unTituloVIT,
denominado “Tormeos de Juego” , cuyo contenidoes el que se expone a contimiacidn:

“Titulo VII Torneos de Juego”

1 ASPECTOS GENERALES

1L

Dencminacién con que es conocido el juego

Torneo de Juego segin alguna de lasmodalidades de juego contempladas enel
presenteCatilago.

Resefia general del propdsitodel juego

El Tormeode Juego canstituye una variante de juegoaplicableauna categoriade
juego, aun juegooaunamodalidadde juegode azar carprendidaen los capitulos
anterioresdel presenteCataloop.

Para los Torneos de Juego se definen una serie de rondas de juegoen las que una
ciertacantidadde competidores, quepreviamentehan sidodebidamente inscritos,

conpitenentresi, elimindndoseunos actrosprogresivanente. Los juegosendichos
tomeos se regiranypor las reglas de cada juegoomodal idad de jusgoestablecidasen
esteCatalogoyporel aarjuntodereglasparticularesprapiasdel tomeo, aantenidas
en el Reglamento de Torneo y/o las Bases de Torneo. En todo caso, tantoel
Reglamentode Tormeoy/o las Bases de Tormeo, deberdn ser previanente aprdoadas
por la Superintendenciade Casinos de Juego.

Las sociedades operadoras sblopodrandesarrol lar Tormeos de Juegoen lanmedida
que cuentenom larespectivalicenciadeexplotacidndel juegodeazar.

Clasificacién de los Torneos de Juego segin categoriaymodalidad de juego

Los Tomeos seclasificardndeacuerdoa lacategoriade juego, juegoy/onmodalidad
esgpecificade juegoque amnstituyael dojetodedichotomeo.

Deacuerdoa loanteriorpodrénrealizarse Tormeos en las siguientes categoriasde
Juepo:

° TorneosdeRuleta

° Torneos de Cartas

° Torneos de Maquinas de Azar

El Reglamentoy/o las Bases de Torneo deberdn precisar el tipode juegoy la
modalidadde juegoespecifico, respectode lacual serealizardel respectivotomeo.
Por ejenplo, parael casode lacategoriade juegosde carta, untipode juego
correspadeal Pokery lasmodal idades de juegospuedenser, entrectras, el Texas
Hold’ emPcker oel Stud Poker. Para el casode la categoriade juegos demaquina
deazar, el juegoy lamodalidadde juego corresponde amaquinas de azar.

2 ELEMENTOS NECESARIOS PARA EL JUEGO

21

ElementosMateriales

Estanconstituidospor losdiversoselementosmaterialesque senecesitanparael
desarrollodeun juegodeterminado, talescamomesas de juedo, ruletas, maquinas
deazar, barajas, fichasdetomeouctrasfichas, yotroselementosanexos, segmnla
categoriaymodalidadde juegodel Tormeorespectivo. Deberdnusarse losmismos
elementosyadispmiblesyautorizadosal casinode juegoparael desarrol lonormeal
de los juegos, ysi fuerennecesariosruevos elamentos, éstosdeoerén serpreviamen-

teautorizadosporlaSuperintendencia.

de Casinos de Juego, debiendoencontrarse debidamente hanol ogados conantela-
cidnal iniciodel Tormeode Juego.

Salvolasreglasespecialesqueseamtienenenel presente Capitulo, enel eventoque
para larealizaciéndeun Tomeode Juego, lasociedadoperadoradecidautilizar
implementos de juego que pertenecen a su stock peroqueno corresponden a
aquellos queutilizahabitualmente en sucasinode juego, oque correspondena
implementos de juegoque explotaenunamodal idadde juegodiversaaaquellaque
constituyeel dojetodel Tormeo, deberd informarloexpresamente a la Superinten-
denciaen lasolicitudde aprdoaciéndel Reglamentoy/ode las Bases de Tormeo,
egpecificandolosefectosmaterialesqueel usode tales implarentosenel Tormeo,
generaenel funcionamientode sucasinode juego.

21.1. Mesadejuego

Correspaderda lanesadefinidaeneste catdlogoparael juegosdoreel que
verse el Torneo de Juego respectivo. Lasmesasautilizar enun tormeo

correspaderanaaquellas aonlasquenomalmente serealizael regpectivo
juegoenel casino.

Sinperjuiciode losefialadoenel parrafoprecedente, el casinode juego
podrautilizaruna cantidadmayor al nimerodemesas de juegoque tiene
autorizadas, enlamedidaqueasi locotenpleenel respectivoReglamento
oBases del Tormeoque sera aprabadopor 1a Superintendencia.

2.1.2. Fichasdetomeoofichasdedineroodevalor

Segin se definaenel Reglamentooen las Bases del referidotomeo, se
podrénutilizar fichasdedineroodevalor, ofichaspropiasde tomeo.

Enloscasocsenqueenuntomeoseutilicenfichasdedineroodevalor, se
deloerdn adoptar todos 1os resguardos que garanticenque el menejode las
fichas empleadas en el torneo se hard en forma separada de aquellas
utilizadasenel normal funcicnamientodel casinode juego, mientrasel
jugador estéparticipandodel tormeo. Dichos resguardos deberdn estar
expresanente descritos enel Reglamentodel Tormeo.

Parael casode las fichasdetomeo, éstasdeberdnserdiferentesalasdeuso
comin para otros juegos del casinoy tendrén comotnico finservirala
ejecucidn de un Torneo de Juego. Estas fichas de torneo no podran
canbiarsepordineroopor fichas dedineroodevalorajenasal tomeo.

21.3. Maquinasdeazar

Para el casoque se proponga desarrol larun tormeo deméquinas de azar,
éstasdeberan fomerpartedel parquedeméquinasdeazar, autorizadaspara
lareferidasociedadgoeradora.

ILasméquinasdeazar que seutilicenenuntomeo, deberénestarhabilitadas
en “modalidadde tomeo” osimilar, paralocual el respectivosoftwarede
tormeos demaquinas deberd estar homologado. Asuvez, estasméquinas
doerdnestar clararente identificadasydiferenci adas respectodel restodel
pargue demégquinas de azar queno seanpartedel referidotomeo, durante
laduraciéndeéste.

Se deberdn adoptar 1os resguardos necesarios para contar contoda la
informacidnde lasmquinas de azar durante el desarrollodel tormeo, asi
comoam los registrosycdlaulodel ingresobrutode juegoowindel tormeo.

Asimismo, el casinode juegodeberd informara la Superintendencia las
medidas que se adoptardnparaasegurar que los aontadores normales de las
méquinasdeazar, noseverdnalteradospor las actividades que sedesarro-
llendurante el Tormeoy lasmedidas adoptadas para asegurar el correcto
calculodel windiarioyretomo (hold) de lasméquinasutilizadasenel
Tormeoen relaciénaon lacperacidnnommal del casinode juego.

2.14. Elementosanexos

Corregponderd a loselarentos requeridosparael juego, sdoreel queverse
el tomeo, seginsehaexplicitadoenestemismoCatalogo.

Elementos Humanos

2.21. DirectordeTorneo

Para cada Tormeo de Juego se deberd designarun Director de Tormeo, al que
le correspondera ladireccidny coordinaciéndel Tomeode Juegoen todas
susfases.

Asimismo, al Directorde Tormeo le corresponderd laadministracidnde la
listadeinscripciones, lacocordinacidnde lasnesasyde lasméquinas, la
redistribucidndeéstasduranteel desarrollodel tomeo, asicomtadolo
referentea la correctadisposicidnde loselementosmateriales yhumenos
parael correctodesarrollodel tomeoyel resguardode los registrose
informacidnpropiadel desarrollodel mismo.

Entodocaso, quienhaga las veces de Director de Tormeo, debera formar
partedel personal de juegodel respectivocasinode juego, yporende,
encantrarseregistradoen laSuperintendencia.
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2.2.2. Persamlnecesario

Segtn las especificaciones propias del juego scbre el que sepropone
desarrollarun tomeo, estedeberd cunpliramel personal minimoexigido
enlos capitulosanterioresdel presenteCatalogode Jusdos.

3 REGLAS DEL JUEGO

Correspaderdna lasreglasestablecidasenel presente Catdlogopara lacategoria, juego
omodalidadde juegode que se trate, ademis de las reglasespeciales contenidasenel
Reglamentodel Torneooen lasBases del Tormeo, segin corresponda, lasque, entodo
caso, nopodrénontravenir, enloesencial, lasreglasdel juegorespectivo, loqueserd
evaluadopor la Superintendenciaenel procesode aprobacidnde dichos instrumentos
nometivos.

Las sociedades operadoras deberdn adoptar todas lasmedidasnecesariasparaque los
Tormeos de Juego, cualquiera seasumodalidad, sellevenacaboenlas salasde jusgodel
casinode juegoyseinicieny, salvociramstanciasextraordinarias, finalicendentrodel
horariode fincicnamientoautorizadoal respectivocasinode juego. Por loanterior, las
persanasqueparticipenenestos tomeos, seaencalidadde jugadores ocomoespectadores
delmismo, sisepermiten, deberdnhaberpagadoel inpuestoestablecidoenel articulo58
de laLeyN°©19. 995 por conceptode ingresoa la salade juego.

Ademis, sedeberamantener informadoal piblicoengeneral , acercade las fechas, los
horaricsyIugarespecificodade serealizardel tomeodentrodel casinode juego, asicam
de losReglamentos yBases respectivas

3L

32.

Reglamento de Torneo

Esel documentoque contiene las instrucciones onormas de carécter general que
rigenauntomeo, definidaspor lasociedadoperadora, yquepuedenser aplicadas
awuraonés fechasy/oetapasenque sedesarrol leeste tipode tomeo. Lasreferidas
instrucciones deberan ser aprabadas por la Superintendencia de acuerdoa 1o
establecidoenel mmeral 4.1del presenteTitulo.

El Reglamentode Tormeodeberd considerar, alomenos, los siguienteselementos:

° Aspectosgenerales.

o Narbredel tormeo.

o Categoriadejuego, juegoymodalidadde juegosdoreel cual sedesarrolla
eltareo.

o Registroydifusiéndelasactividadesdel tomeo.

° Persamal del tomeo.

° Procedimientode inscripcidn, reinscripcidnylistasdeesperade 1os jugado-
1ES.

o Procedimientodeinscripoinyreinscripeién, ansiderandolas invitacio-
nes e indicando las formas de pagode ser procedente.

o Requisitosquedebencunplirlos jugadoresparaparticiparylistasde
egoera, siexistiesen.

o Procedimientoencasoderetiroonoparticipaciénde los jugadores,
sefialando expresamente si seprocederdal reembolsode la inscripcidn
oro.

° Reglasgeneralesdel juego, correspondientesa lasdel Catdlogode Juedos,
més lasmodificacionesplanteadasaéste sOloparaefectosdel tomeo.

° Rondasoetapasdel tormeo.

° Elementosmaterialesdel tomeo, quedifierande losusadosenlacperacidn
habitual del casino, identificando, entrectros, lasfichasdetomeo.

° Reglaspropiasdel tomeo, lasquepuedenreferirse, entrectrasmaterias, a:

o Asignacitndelugares.

o Desarrollodel tomeoyeliminatorias, especificando, entrectrosaspec-
tos, ladeterminacidndeganadores.

o Tabladeperalidades, siexistiese.

° Individualizacidndeaquellosderechosydolicacianesdelosparticipantesdel
tomeo, queseandiferentesa lasestablecidasenel CatdlogodeJuegos.

° Otrasnormasoreglas.

o Politicasdesuspensitn, cancelacidnopostercacidndel tomeoporparte
delasociedad.

o Politicasdepublicidadyusode imbgenesde los jugadores.

° Indicaciénde las instanciasdepublicaciéndel Reglamentoyde lalistade
participantesdel tomeo, lasquedeberdnestaradisposicidndel piblico
durenteel desarrollodel tomeo.

° Indicaciéndequeel Reglamentoestara protocolizadoyademés publicadoen
larespectivapaginawebdel casinode juego, encasoquedichoestableci-
mientocuenteconella.

° Registrosdeapoyoal tomeo, considerando, a lomenos:

o Registrodeinscripcidnylistasdeespera

o0 Registrode rankingpor cada fechay/orandadel tomeo.

Bases de Torneo

Esel docurentoque contiene las instruccionesyespecificacianespropiasde cada
tormeooetapas de éste, yque se complementan con el Reglamentode Tormeo.

LasBases de Tormeodeberdn considerar, alomenos, los siguienteselementos:

° Aspectosgenerales.
o Narbredel tormeo.
o Categoriadejuego, jusgoymodalidadde juegosdoreel cual sedesarrolla
eltameo.
o Difusiéndel tomeosefialando losmediosque seutilizardnparadarloa
aooceralospotencialesparticiperntes.
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o Rondasoetapasdel tormeo.

Las fechas yhorarios propuestos para cadaunade lasetapasdel tomeo.

o Iugaresdondesedesarrollardel tomeo. Identificacitndel dreadelas
salasdade sedesarrollardel tomeo.

° Procedimientode inscripcidn, reinscripcidny listasdeesperade 1os jugedo-
s

o Procedimientode inscripcitnyreinscripeidn, cansiderandolas invitacio-
nes e indicando las formas de pagode ser procedente.

o Comienzoyfindel periodode inscripeiones ymimerode reinscripciones

o Valorunitariodelasinscripcicnesyreinscripcionesdeserprocedante.

° NUmerominimo ymaximo de jugadores.

o Cantidadminimade jugadores que se requiere parael desarrollodel
tormeo, indicando losefectos que seproducirénenel eventoquenose
refnadichacantidad.

o Cantidadméximade jugadorespermitidaparael desarrollodel tomeo.

° Elementosmaterialesdel tomeo, tipode fichasuotroinstrurento, yespeci-
ficacidéndel nombre y/ontmeroy ubicacién de cada una de lasmesas o
méquinas deazar que seutilizardnenel tomeo.

° Reglaspropiasdel tomeo.

o Métodosdeasignacidn, reasignacidny/odistribucidndelos jugadoresen
lasrandasoetapasdel tomeo.

° Detalledelasetapasoradasdel tomeo, anejarplosovaloresprecisosdel
ntmero de participantes seleccionados en cada ronda, dependiendodel
mierode jugadores inscritos.

° Pramios.

o Elmmtoy/oférmiladecilculode larecaudacidnpor las inscripciones
yreinscripcionesdelos jugadores.

o Elmmtoy/oférmuiladecadlculode larecaudacidnpor aportesdel casino
parapramios.

o Fuentes de recaudaciénparapremios e ingresos brutos de juegodel
casirno, porinscripcidn, reinscripcidn, aportesdel casiro, etc.

o Otrosusosde larecaudacidn, tales como ingresosbrutos de juegodel
casino, pramiosparactrostomeos, ete.

o Montoy/o férmulade cdlculode los premios, indicandométodode
distribucidnentre los jugadoresy forma de pagode éstos (tablade
oravics) .

O Preamiosespecialessiexistiesen.

° Pagodepremios, indicandoel medioa través del cual el casinode juego
pacara lospremios.

° Resultadosdel tomeo.

o Estructuradel cuadroenel queseresumnivén los resultadosdel tomeopara
aorpletar las inscripcianes, recaudacitnypremiosefectivosdel tomeo.

° Delimitacidndel areadetomeo, anlaidentificacidndel dreadelassalasde
Juegodande sedesarrollardel tameo, describiendolasredistribuciaesquese
requierany lasacciones que se adoptarénparanmentenerla segregada.

° Otrasnormasoreglas.

o Politicasdepublicidadyusode imégenes de los jugadores.

o

REQUISITOS GENERALES
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4.2.

Aprobacién de Reglamento y Bases de Torneo

Tantoel Reglamento como las Bases del Tormeo deberén ser previamente aproba-
dos por la Superintendencia de Casinos de Juegoy, enconjunto con las reglas
propiasdefinidasenel CatdlogodeJuegosparacl jusgorespectivo, pasardéna former
parte integrantede lasnormas que regiranel desarrollodel tomeoydel juegoen
particular. Las sociedades operadorasnopodranpublicitar larealizacidndeun
TormeodeJuego, sinomtaram lasaprdoacicnesantes referidas.

Una vez que la Superintendencia de Casinos de Juego apruebe el Reglamentoy las
Basesdel Torneo, dichos instrumentos deberdnprotocolizarse, aefectosde su
piblicocmocimiento.

Todamodificaciénque se requiera introduciral Reglamentoy/oa lasBases
sefialadas, deberd serpreviamenteautorizadapor laSuperintendenciade Casinosde

Segregacién del Area de Torneo

Parael correctodesarrollode lasactividadesdeun Tomeode Juego, lasociedad
aperadoradeberadiferenciarel olasareasdade sedesarrollardel tomeo, segregan-
dotantoel accesocano la libre circulaciénporel referido lugar, debiendovelar
porque la segregaciénde estas reasnoentorpezcanel normel funcionamientodel
restode las dependencias del casinode juego. Contodo, la sociedad operadora
deberd, ademis, adoptar todas lasmedidas que seannecesarias para que las
actividades del Torneode Juego sean integramente grabadas porel Sistemade
CircuitoCerradode Televisidn (CCIV) en losmismos términosy condiciones que
el restode lasactividadesdel casinode juego.

OTROS

5.1

Prohibicionesdel jugador

° Los jugedores inscritosenuntameornopodran transferirni transmitir, atitulo
aerosoogratuito, suderechoaparticiparenel tomeo.

° Conel findecautelar lacorrectarealizacidndel tomeo, los jugadoresno
podrdnausentarse del tomeopor unespaciode tiempomayoral estipuladoen
el Reglamentoy/oenlasbases.
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° Los jugadoresestarénafectosatodas lasprahibi cianes correspandientesala
modalidadde juegode que se trateel tormeorespectivo.

° Los jugadores estardnafectos a las demésprohibiciones establecidasenel
Reglamentoy lasBases setialadas.

52. Resolucidndeconflictos
° Soluciéndediscrepancias

Encasodecualquierdiscrepanciaenla interpretacidncorrectade lasreglas
del juego, sedebe consultaral DirectordeTormeo.

*  Jupdesirregulares

Se consideran jugadas irregulares todas aquellas que alteranel normal
desarrollodel jusgo, amsiderandotanto, agquellasdefinidasenesteCatalogo
paracada tipode juego, caro lasdispuestasenel Reglamentodel Tormeo. ” .

9.-Queatendidoque algunas de lasmodificacicnes descritasenlos considerandos 7y 8
precedentes, pudieran implicar lamodificaciénde los folletos instructivosde juegoque las
sociedades gperadorashanpuestoadisposicidnde susclientes, seautorizardexcepcicnalmente
hastael 31dejuliode 2010, lautilizacidnde losmismos, aungqueno se ajustendel todoal
Catalogode Juegos productode las referidasmodificaciones. Contodo, enel eventoque sea
necesariolamodificacidnde losreferidos folletos, éstosdeberanser ramitidosaestafutoridad
para suaprdoacidnen formapreviaa supuestaadisposicidndel plblicodel casinode juego.

10. - Queenméritode loexpuestoen los considerandos precedentes,

Resuelvo:

1.-Modificaseel Catalogode Juegos aprabadopor Resolucidn ExentaN°e157, de 10de
juniode 2006 de esta Superintendencia, enlos términos consignados en los considerandos 7y
8de lapresenteResolucitn. Estasmodificacicnesentrarénenvigenciaacotardel dialdemayo
de 2010, considerandoparaelloque las sociedades operadoras requierendel tiamponecesario
paracapacitarasupersonal de juegoentomoa lasmisres.

2.-htextorefindidodel referidoCatalogo, conteniendo lasnmodificacionesqueporeste
actose le introducen, seencontrardadisposicitndel piblicoen lasOficinasde laSuperinten-
denciayensupéginaWeb: www.sc] .clapartirde la fechadepublicaciéndeestaResolucidn
enelDiarioOficial.

3. -Autorizasea las sociedades operadorasautilizar los fol letos instructivosqueactual -
menteposean, aungue losmismosno se encuentren totalmente ajustados a lasmodificaciones
referidasenel meral 1de laparteresolutivadel presenteactoadministrativo, enlostéminos
yporel plazo sefialados enel considerando 9precedente.

4.-Iapresenteresolucién, conformealoprescritoenel articulo59de laleyNe 19.880,
podré ser recurridaanteeste Superintendentedentrode los cincodias siguientesasunctifica-
o

5.- Publiquese lapresenteResolucinenel DiarioOficial de conformidada lodispuesto
enel articulo14 Decreto SupremoN©547, de 2005, del MinisteriodeHacienda.

Andtese, commiquese, publiqueseyarchivese. - FranciscoJavierleivaVedga, Superin-
tendente de Casinos de Juego.

Ministerio de Energia

OTRAS ENTIDADES

MODIFICA PRECIOS DE PARIDAD PARA
COMBUSTIBLES DERIVADOS DEL PETROLEO

NUm. 58.- Santiago, 30 de marzo de 2010.- Vistos: Lo
dispuesto en la ley N°20.063 y sus modificaciones; el decreto
supremo N° 73, de 2005, que aprueba Reglamento para la
aplicacion de la ley N° 20.063, que crea Fondo de Estabiliza-
cién de Precios de Combustibles derivados del Petréleo,
modificado por los decretos supremos N*186, de 2006, 186 de
2008 y 96 de 2009, todos del Ministerio de Mineria; el Of.
Ord. N°0242/2010, de la Comision Nacional de Energia, en el
cual informaal tenor de lo establecido en el art. 6° del referido
Reglamento; y en la resolucion N° 1.600, de 2008, de la
Contraloria General de laRepublica, y en uso de las facultades
que me confiere la ley,

Decreto:

1.- Fijanse los siguientes Precios de Paridad de los
Combustibles derivados del Petroleo:

Combustible Precio de Paridad
Us$/m?

Gasolina Automotriz 626.78

Kerosene Doméstico 592.34

Petroleo Diesel 598.35

Gas Licuado 346.67

2.- Los precios establecidos en el numeral precedente
entraran en vigencia el dia jueves 1 de abril de 2010.

Anotese, publiquese y témese razon.- Por orden del
Presidente de la Republica, Ricardo Raineri Bernain, Ministro
de Energia.

Lo que transcribo a Ud. para su conocimiento.- Saluda
atte. a Ud., Jimena Bronfman Crenovich, Subsecretaria de
Energia.

Banco Central de Chile

TIPOS DE CAMBIO Y PARIDADES DE MONEDAS

EXTRANJERAS PARA EFECTOS DEL NUMERO 6

DEL CAPITULO I DEL COMPENDIO DENORMASDE

CAMBIOS INTERNACIONALES Y CAPITULO 11.B.3.

DEL COMPENDIO DE NORMAS FINANCIERAS AL
31 DE MARZO DE 2010

Tipo de Cambio $ Paridad Respecto

(N% del C.N.C..) US$
DOLAR EE.UU. 526,29 1,000000
DOLAR CANADA 516,27 1,019400
DOLARAUSTRALIA 483,19 1,089200
DOLAR NEOZELANDES 373,31 1,409800
LIBRAESTERLINA 792,61 0,664000
YEN JAPONES 5,67 92,870000
FRANCO SUIZO 493,24 1,067000
CORONA DANESA 94,81 5,551000
CORONA NORUEGA 87,83 5,992300
CORONA SUECA 72,37 7,271900
YUAN 77,10 6,825700
EURO 705,77 0,745700
DEG 799,72 0,658094

* Tipo de cambio que rige para efectos del Capitulo
11.B.3. Sistemas de reajustabilidad autorizados por el
Banco Central de Chile (Acuerdo N°05-07-900105)
del Compendio de Normas Financieras.

Santiago, 30 de marzo de 2010.- Miguel Angel Nacrur
Gazali, Ministro de Fe.

TIPO DE CAMBIO PARA EFECTOS DEL NUMERO
7DEL CAPITULO | DEL COMPENDIO DE NORMAS
DE CAMBIOS INTERNACIONALES

El tipo de cambio “d6lar acuerdo” a que se refiere el
inciso primero del N°7 del Capitulo I del Compendio de
Normas de Cambios Internacionales fue de $645,61 por
ddlar, moneda de los Estados Unidos de América, para el dia
30 de marzo de 2010.

Santiago, 30 de marzo de 2010.- Miguel Angel Nacrur
Gazali, Ministro de Fe.

ACUERDO ADOPTADO POR EL CONSEJO EN SU
SESION ORDINARIA N° 1522

1522-01-100204-Especificaciones técnicas del billete de
$10.000.

Para los efectos previstos en el articulo 30 de la Ley
Orgénica Constitucional que rige al Banco Central de Chile,
certifico que el Consejo de esta Institucion, en su sesion
ordinariaN°® 1522, celebradael 4 de febrero de 2010, aprobd las
caracteristicas técnicas del nuevo billete de $10.000, cuyo
texto, para efectos del cumplimiento de esa disposicion legal,
es el siguiente:

1. Aprobar las siguientes caracteristicas técnicas para el
nuevo billete de $10.000:

a. Dimensiones: 141 x 70mm.

b.  Sustrato: Papel de algoddn.

c. Colores: Azul, verde, ocre, malvay gris en distin-
tos matices.

d. Color Dominante: Azul.

e. Marca de Agua: A la derecha en el anverso, el
billete contiene una marca de agua del retrato de
Arturo Prat Chacon con el texto ““10 MIL’” en su
esquina inferior derecha.
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